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1 WSTEP

Podregcznik niniejszy opisuje jak opanowaé program Process Monitor, ktory tworzy czgs§¢
wykonawcza systemu monitorujacego i wizualizacyjnego ProCop. Process Monitor umozliwia
obstudze $ledzenie i sterowanie procesem technologicznym za posrednictwem schematow
technologicznych (ekranow), zwraca¢ uwaga na stany alarmowe oraz sytuacje, ukierunkowywac
warto$ci wielkos$ci w czasie, przechowywac i przekazywaé dane do dalszego przetworzenia i
analizowania itp.

Konkreta tres¢ robocza jest trescia tzv. projektu aplikacyjnego (monitorujacego), ktora uzyska
si¢ jako wyjscie programu Visual Designer. Ten tworzy kolejna, cz¢$¢ konfiguracyjna systemu
wizualizacyjnego ProCop. Opis tego, w jaki sposob wiasciwie projekt aplikacyjny jest
wytwarzany, jest treScia podrgcznika do Visual Designeru; do pracy z Process Monitorem
informacje te jinak nie sg potrzebne.

Poniewaz system ProCop wytworzony jest jako aplikacja dla srodowiska Microsoft Windows,
praca z nim wymaga podstawowe] wiedzy o pracy w tym systemie operacyjnym, zwlaszcza
opanowanie granicy uzytkownika. Opis tego opanowania przekracza jednak tresc tej publikacji
— w razie potrzeby znajdziesz potrzebne informacje we wlasnym podreczniku referencyjnym
do Microsoft Windows.

1.1 O podreczniku

Process Monitor (dalej w tekscie korzysta¢ bedziemy ze rowniez skrdconej nazwy Monitor) do
pracy z nim nam daje do dyspozycji szeroki wachlarz elementdw opanowania, jakimi s3 menu,
szybkie klawisze (skroty kaliwszowe), oknienka dialogowe, przyciski, przetaczniki itp. Przy
opisie sposobu wykorzystania wymienionych mozliwosci, z powodu wigkszej przejrzystosci
dotrzymywane sa w podreczniku pewne konwencje.

Opisy menu Nazwa menu wpisana jest grubymi literami i umieszczona migdzy apostrofy; jezeli wybor
sktada sig z ciagow kilku podofert, poszczegodlne skoki oddzielone sa wzajemnie kreska "/". Np.:
tekst 'Plik/Nowy' mowi, ze najpierw nalezy otworzy¢ menu 'Plik' a ze zobrazowanego menu
wybrac pozycje 'Nowy'.

Opis szybkich klawiszy = Klawisze oznacza¢ bgdziemy ich zwyktymi nazwami na klawiaturze zamknigtymi w nawiasach
(skréty klawiszowe) "<"a">" np.: <Enter>. Jezeli dla danego polecenia nalezy przycisna¢ wigksza ilos¢ klawiszy,
ich nazwy sa oddzielone znakiem plus "+".

Przycisnigcie kilku klawiszy naraz nalezy wykonywac tak, ze najpierw naciszniesz klawisze
modyfikacyjne, polecenia (<Ctrl>, <Alt> lub <Shift>), i dopiero nastgpnie klawisz znaczeniowy
; w przypadku klawiszy polecenia nie zalezy na kolejnosci, w ktorej je przycisniemy. Jezeli np.:
bedzie w tekécie wymieniony skrot klawiszowy <Ctrl+Alt+Delete>, przyciszniesz w dowolnej
kolejnosci <Ctrl> i <Alt>, a tymczasem gdy je stale trzymasz przycisniete, nacisnij <Delete>;
nastgpnie mozesz obydwa klawisze modyfikacyjne obluzowac.

Opisy dialogow i Do standartowego sposobu opanowania programu w S$rodowisku Windows naleza okna
elementow opanowania  dialogowe (w skrocie dialgi), zawieraja rozne elementy opanowania, jakimi sa przyciski,
przelaczniki, pola zakre$lania, rzadki wejsciowe itp. Same nazwy dialogéw beda pisane gruba
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kursywa, nazwy elementdw opanowania podawane bgda w nawiasach kanciastych "[" a"]".
Jezeli gdzie$ w opisie napisane jest "W dialogu Zestawienie ekranéw nacisnij klawisz /OK/",
oznacza to, ze w oknie dialogowym wlasciwej nazwy nalezy kliknaé mysza na przycik z tekstem

HOKH.
Odsytacze do innych Jezeli chcemy odesta¢ do innego rozdziatu niniejszego podrgcznika lub jego czgséci, wtedy tytul
rozdziatow napisany kursywa zmakniemy do cudzystowu, np.: w rozdziale "Prawa dostepu” dowiesz sig jak

zdefiniowaé uprawnienia poszczeg6lnych uzytkownikow.

Ikony Do lepszej orientacji w tekscie stuzy nam kolejny symbol przy lewym brzegu stronicy. Tymi
ikonami w podrgczniku uwyraznione sa czgséci, ktdre maja charakter szczegolny:

Ikona Znaczenie

Notatka w tekscie

Zwrocenie uwagi na wazne i bardzo wazne informacje

Opis opanowania za posrenictwem klawiatury

Opis opanowania za poSrednictwem myszy

Przyklad zastosowania

NS R e | E

Informacje dotyczqce nastawienia Windows

Informacje dotyczqce srodkow technicznych (hardware)

lkony z paska narzedzi  Jezeli mozna opisywana funkcje wywola¢ przy pomocy paska narzedzi, ikona tego paska
narzedzi umieszczona jest przy lewym brzegu akapitu.
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1.2 ProCop 2.00

System monitorujacy i wizualizacyjny ProCop 2.00 to pakiet obiektywnie orientowanych
programow, ktory wytworzono jako pierwotna aplikacj¢ dla systemu operacyjnego Microsoft
Windows 95, moze jednak dziataé w systemie operacyjnym Microsoft Windows NT 4.0. Jezeli
nadal begdzie mowa o systemie operacyjnym czy $rodowisku Windows, wtedy ze wzgledu na
podobnos¢ czy identyczno$¢ trybu pracy w wymienionych $rodowiskach bedziemy mieli na
uwadze ktorakolwiek zwymienionych mozliwosci, jezeli nie bedzie jednoznacznie podane
inaczej.

System ProCop mozna podzieli¢ na cztery gtowne czgsci:

e  Visual Designer
edytor do interaktywnego wytwarzania schematoéw technologicznych (ekranow), do
konfigurowania urzadzen na wejsciu i wyj$ciu, definicje oceniania danych itp. Wynikiem
jest aplikacyjny projekt monitorowania

e Process Monitor
monitor procesu technologicznego, ktory zapewnia funkcje monitorowania, wizualizacji 1
opanowania tak, by definiowane byly w projekcie aplikacyjnym. Uzyskane dane potrafi
oceniac, archiwowac¢ w celu dalszej analizy, czy eksportowaé do przetworzenia przez
programy ekstremalne.

e Moduly na wej$ciu/ wyjsciu
umozliwiaja przytaczy¢ system ProCop do réznych $rodkéw technicznych (typu dajacych
si¢ programowaé automatow, regulatoréw itp.) i komunikowania z nimi

e Narzedzia pomocnicze
ustugi oraz programy serwisowe przeznaczone do przyspieszenia i utatwienia pracy
z systemem. Przyktadem moze by¢ uruchamiacz aplikacji ProCop Shell.

1.3 Wymagania programu

O

Minimum do eksploatowania systemu mionitorujacego jest komputer o nastepujacej
konfiguracji:

e Pentium 150 MHz

e pamig¢ operacyjna 32 MB

® PCI wideoadapter (1 MB) a 15" SVGA monitor

e CD-ROM mechanika

* 50 MB wolnego miejsca na statym dysku

e przedziat paralelny do podtaczenia drukarki

e dowolna kompatybilna drukarka Windows 95

e odpowiednia ilo§¢ kanatow seriowych (patrz ustgp ,, Karty komunikacyjne )
o karta dzwigkowa co najmniej Sound Blaster 16 z pilotem dla Windows 95

o reproduktory

® mysz

Na tak wyposazonym komputerze mozna eksploatowaé system monitorowania tylko z systemem
operacyjnym Windows 95, i nie mozna wykorzysta¢ wszystkich mozliwosci, ktore system
monitorowania proponuje (przykladowo animacji itd). Przy wigkszej zlozonosci projektu
monitorujacego niedostateczna wydajno$¢ moze przejawiaé si¢ obnizona stabilno$cia systemu..

Do optymalnego funkcjonowania systemu monitorujacego z wykorzstaniem wszystkich jego
mozliwo$ci potrzebne jest zastosowanie wydajniejszego komputera. Jego konfiguracja powinna
by spetnia¢ nastgpujace wymagania:

e Pentium II Celeron 300 MHz

e pamig¢ operacyjna 32 MB (64 MB pro Windows NT)

o PCI wideoadapter (2 MB) a 17" SVGA monitor

e CD-ROM mechanika

* 50 MB wolnego miejsca na statym dysku

o przedziat paralelny do podtaczenia drukarki

o kompatybilna, kolorowa atramentowa drukarka Windows 95

e odpowiednia ilo§¢ kanatéw seriowych (patrz ustep ,, Karty komunikacyjne )

Wstep
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Srodowisko narodowe

Karty komunikacyjne

e Karta dzwigkowa co najmniej Sound Blaster 64 z pilotem dla Windows 95
e reproduktory
® mysz

Konfiguracja ta umozliwia juz dzialanie systemu monitorujacego rowniez pod Windows NT
4.0. Wydajno$¢ zastosowanego PC nalezy wymiarowaé réwniez z uwzglednieniem ilosci i
wymagan rownoczes$nie uruchomionych aplikacji, mianowicie przede wszystkim z akcentem na
wielko$¢ pamigci operacyjne;j.

Zeby unikna¢ problemoéw ze $rodowiskiem narodowym, co dotyczy znakoéw graficznych
ekranowych i drukowych, meldunkow systemowych, dialogdw. opisow i podpowiedzi,
zalecamy pracg¢ z wlasciwymi lokalizowanymi (CZ) wersjami systemu operacyjnego.

L1

Waznym czynnikiem wptywajacym na prgdkos¢ komunikowania, a tym rowniez na wydajnosé
catlego komputera, jest typ zastosowanej karty komunikacyjnej, Aktualnie na rynku sa tak
zwykte karty komunikacyjne, jak réwniez inteligentne karty wielokanalowe z wlasnym
procesorem.

W nastgpujacej tabeli zestawione sa zalecane karty komunikacyjne z uwzglgdnieniem
wymaganej ilo$ci kanatow komunikacyjnych, maksymalna zalecana predko$¢ komunikowania
itd.

Liczba kanatow | Max. predkosé kom. Animacja* Typ karty#

1 standardni COM
2-4 4800 bps bez animacji MOXA C104P
5-8 do 2400 lqcznie bez animacji MOXA C168P
2-8 maksymalnie mozliwa z animacjami MOXA C218
9-16 Maksymalnie mozliwa z animacjami 2xMOXA C218

#Karta MOXA C104P dostarczana jest tacznie wszystkich kabli, do kart MOXA C168P a MOXA C218
potrzebne sa kable OPT 8C. Wszystkie karty MOXA wymagaja wilasciwego pilota dla Windows 95
(ewent. Windows NT).

*Korzystanie z animacji w schematach technologicznych projektu podwyzsza wymagania co do
wydajnosci zastosowanego PC oraz karty komunikacyjnej. Przy zastosowaniu zwyktych kart
komunikacyjnych urzadzenie do animacji nie jest zalecane.

Wspoéitpraca z pozostalymi programami

1.4

Srodowisko Windows przeznaczone jest do roéwnoleglego dzialania zadan aplikacyjnych
Udziela uzytkownikowi o wiele szerszych mozliwosci, jezeli chodzi o wspotprace zadan
pomigdzy soba nawzajem, o wymiang danych czy o korzystanie ze wspolnych Srodkow
systemowych, jakimi sa wydajno$¢ obliczeniowa komputera, pami¢é itd. Wspdlne korzystanie
ze $rodkow komputera kladzie wigksze wymagania na konkretny przebieg zadan ich bezbtedna
wspotpracg. W razie bledu, ktorego$ z zadan aplikacyjnych moze on spowodowac kolizjg lub
kolaps pozostalych zadan.

Zeby mozna bylo zapewni¢ niezawodne i wlasciwe dzialanie systemu monitorujacego ProCop,
stosowne jest korzystanie z komputera monitorujacego wylacznie do dziatania tylko tego
programu. Przy niedotrzymaniu tego warunku nie mozna zagwarantowaé bezbtednego dzialania
systemu ProCop z powodu mozliwego naruszenia integralnosci systemu przez inne zadania.

Przy zastosowaniu kolejnego oprogramowania komunikacyjnego sa rowniez mozliwe konflikty
przy dostepie do poszczegdlnych urzadzen komunikacyjnych (COM porty, modem...).

Instalacja systemu ProCop

Jezeli nie posiadasz dotad systemu monitorujacego ProCop zainstalowanego we wlasnym
komputerze lub w razie, ze z jakichkolwiek powodéw , e (np.: nieumyslne wykreslenie czy
uszkodzenie plikow na dysku itp.) potrzebne jest system przeinstalowa¢ ponownie, stopniowo
wedlug nast¢pujacych wskazowek.
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Docelowy spis adresow

Kopiowanie plikow

Pilot klucza
oprzyrzadowania

Przedsatwiciele

Zmiany w bazie danych
rejestru i restart
Windows

L1

Do mechaniki dyskietowej (zakladamy, ze twoja mechanika dyskietowa posiada oznaczenie A:;

jezeli tak nie jest, wtedy w wymienionych poleceniach zamiast A: napisz B:) wioz pierwsza

dyskietke instalacyjna i uruchom program instalacyjny ktéryms$ z wymienionych sposobow:

e przy pomocy Zwiadowcy podwdjnym kliknigciem mysza na ikonie plik na ikoné pliku
INSTALL.EXE

e zmenu ‘Start (po naci$nigciu przycisku /Start]) wyborem pozycji 'Uruchomié..." i
zadaniem $ciezki do pliku INSTALL.EXE, np.:

A:\INSTALL

Instalacje przyspieszysz, jezeli tres¢ wszystkich dysket instalacyjnych skopiujesz do jednego
spisu adreséw, np.: CAINSTALL\PROCOP32, ktéry wytworzysz na twardym dysku, i program
INSTALL, nastgpnie odstartuje z tego spisu adresow np.:

C:\INSTALL\PROCOP32\INSTALL

W wymieniony sposob wytworzysz rownoczesnie kopig rezerwowa dyskiet instalacyjnych.

Po starcie program zaproponuje instalacjg¢ do skoroszytu Program Files lub do oddzielnego
spisu adres6w  (polecone). Instalacje kontynuuj przyciskiem /[Kolejny/. Instalacj¢ mozna
kiedykolwiek zakonczy¢ przyciskiem /[Usuri].

W nastepujacym dialogu mozemy okresli¢ zakres instalacji oraz docelowy spis adresow. Jezeli
nie prowadza ci¢ do zmiany zakresu instalacji powazne powody, polecamy wybraé¢ instalacjg
zwykla. Kontynuuj ponownie przyciskiem /Dalsi].

Skontroluj po raz ostatni nastawienie docelowego spisu adresow oraz zakres instalacji tacznie
danych o miejscu na dysku wymaganym i dostgpnym, i jezeli wszystko jest w porzadku mozna
uruchomi¢ kopiowanie plikow przyciskiem /Kolejny/. Jezeli instalujesz z dyskiet, w ciagu
kopiowania plikéw zazada komputer jeszcze o wlozenie kolejnych dyskiet.

Poniewaz aplikacja ProCop chroniona jest przeciwko nielegalnemu szerzeniu kluczem
oprzyrzadowania, nalezy instalowac pilota klucza HW. Jezeli nie zainstalujesz tego pilota, cala
aplikacja zachowywac sig bgdzie jako wersja demo.

W dialogu Kopiowanie plikow zakonczone dowiesz sig, czy przy kopiowaniu plikow lub przy
instalacji pilota klucza HW nie pojawily si¢ problemy. Jezeli wszystko jest w porzadku,
mozemy kontynuowac przyciskiem /Kolejny].

W nastepujacym dialogu mozesz okresli¢ skoroszyt,do ktorego doda¢ chcesz przedstawiciela do
szybkiego uruchamiania aplikacji. Wybierz niektory z proponowanych skoroszytow, lub zleé¢
nazw¢ nowego skoroszytu. Po naci$nigciu przycisku /Kolejny] do wybranego skoroszytu beda
dostarczeni przedstawiciele aplikacji.

W ostatnim dialogu program instalacyjny umozliwi ¢i wybor, czy chcesz wykona¢ zmiany w
bazie danych rejestru i czy ma by¢ wykonany restart Windows.

Przy wpisywaniu do bazy danych rejestru kontrolowany jest ewentualny konflikt przy wpisie juz
istniejacych pozycji bazy danych rejestru. W razie, ze dana pozycja w bazie danych rejestru juz
istnieje, mozna wybrac, czy ta pozycja ma by¢ przepisana. Przepisanie istniejacej pozycji w
rejestrze bazy danych polecamy tylko przy reinstalcji uszkodzonej aplikacji, ktérej nie mozna
uruchomic.

Po nacis$nigciu przycisku /Dokorncz] i ewentualnym restarcie system ProCop przygotowany jest
do uzywania.

Jezeli instalujesz w komputerze z Windows NT, wykonywanie restartu Windows nie jest
potrzebne. Wszystkie potrzebne systemy sterowania byly juz, podczas dzialania programu
instalacyjnego, wlozone.

1.5 Instalacja projektu

Przy instalacji projektu apilkacyjnego postgpujemy podobnie, jak przy instalacji catego systemu
wizualizacyjnego. Wpierw do mechaniki dyskietowej (ponownie zakladamy, ze twoja
mechanika dyskietowa posiada oznaczenie A:; jezeli to nie tak, wtedy w wymienionych
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Docelowy spis adreséw
oraz typ instalcji

Kopiowanie plikéw

Zapis do rejestru bazy
danych

LL]

zleceniach zamisat A: napiszesz B:) wl6z dyskietke instalacyjng i uruchom instalacj¢ jednym
z wymienionych sposobow:

e ze Zwiadowcy podwojnym kliknigciem mysza na ikonie pliku INSTALL.EXE

e 7z Menu ,Start’ (po naci$nigciu przycisku /Start]) ,wyborem pozycji 'Uruchom...’ i
zleceniem drogi do pliku INSTALL.EXE, np.:

A:\INSTALL

Po dialogu wstgpnym mozesz wybra¢ typ instalacji i docelowy spis adresow, gdzie wytworzone
bada spisy adresow aplikacyjnego programu monitorujacego. Jezeli nie ma szczegélnych
powodow do zmiany przebiegu instalacji, polecamy wybra¢ instalacj¢ typowa.

Zmiang docelowego spisu adresow mozny wykona¢ przycikiem /Zmier/. W kolejnym dialogu
mozesz skontrolowa¢ docelowy spis adresow oraz zakres instalacji tacznie danych o miejscu
wymaganym i dostgpnym na wybranym dysku.

Instalacja projektu monitorujacego bedzie realizowana zaraz jak tylko potwierdzisz jej
uruchomienie /Kolejny]. Przyciskiem [Skasuj/ mozemy cala instalacj¢ stornowaé. Po
zainstalowaniu plikow pojawi si¢ dialog, w ktorym mozna stwierdzi¢, czy przy instalacji nie
pojawily si¢ problemy. Jezeli wszystko jest w porzadku, kontynuuj przyciskiem /Kolejny].

W ostatnim dialogu wybierz, czy chcesz wykonaé¢ zapis do rejestru bazy danych i restart
Windows. Przy zapisie do rejestru bazy danych projek begdzie automatycznie dodany do spisu
projektow dla aplikacji aplikacji ProCop Shell.

Instalacje przyspieszysz, jezeli zawarto$¢ dyskietki instalacyjnej projektu skopiujesz do jednego
spisu adresow, np. CAINSTALL\PROJEKT, ktory wytworzysz na stalym dysku, za$ program
INSTALL nastgpnie uruchomisz z tego spisu adresow, np.:

C:\INSTALL\PROJEKT\INSTALL

Rownoczesnie wytworzysz sobie kopig rezerwowa dyskietki instalacyjnej..

1.6 Deinstalacja systemu ProCop

System ProCop mozna odinstalowaé przy pomocy menu “Start/Pulpit sterowniczy’. W oknie
Pulpitu sterowniczego wybierz /Dodaj lub odbierz programy]. W spisie wybierz w rzadku
[ProCop 32] i przycis$nij przycisk /Dodac/Odebrac].

Teraz mozesz potwierdzi¢ lub skasowaé deinstalacje. Jezeli deinstalacj¢ potwierdzisz,
skasowane beda kolejno pliki i spisy adreséw, ktore wytworzone byly na dysku podczas
instalacji. Dalej skasowani sa przedstawiciele (shortcuts) i zapisy w rejestrze bazy danych.

Na zakonczenie wszystko przygotuje si¢ do restartu Windows i po restarcie Windows usunigty
jest program deinstalacyjny z potrzebnymi plikami (setup.log).

Jezeli instalowane byly pliki (biblioteki dynamicznej), sa odebrane dopiero po odinstalowaniu
ostatniej aplikacji. Przy deinstalacji ostatniej aplikacji korzystajacej z tego pliku wyswietlony
jest dialog ze zwrdceniem uwagi o mozliwych problemach przy usuwaniu tego pliku. W
dialogu mozesz wybrac, czy chcesz ten plik usuna¢, lub czy chcesz go pozostawic na dysku.
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2 URUCHAMIANIE PROGRAMU

2.1 ProCop Shell

W  charakterze pulpitu do uruchamiania poszczegélnych programéw i ustug systemu
wizualizacyjnego ProCop, lacznieProcess Monitoru, przeznaczony jest ProCop Shell (plik
PROCOP.EXE).

Jezeli chcesz zapewni¢ uruchomienie Shellu automatycznie przy kazdym starcie Windows, w
menu Start skpiujesz lub przeciagniesz ikong reprezentujaca ProCop Shell do skoroszytu
"Programy\Po uruchomieniu" (najlepiej w taki sposob, ze menum 'Start/Nastawienie/Pulpit
glowny' wywolasz dialog systemowy Glowny pulpit — wlasno$ci, w ktorym wybierzesz
zaktadke /Programy w menu Start] i naci$niesz przycisk /Uscislic]).

Po restarcie Windows pojawi si¢ okno ProCop Shell (patrz rysunek 1), ktore zawiera
zestawienie projektow aplikacyjnych, i obok przyciskow dla suflera oraz informacje pomocnicze
réwniez przycisk [Visual Designer] a [Process Monitor], przeznaczone do uruchamiania
wspomianych programow, i przycisk /Koniec/, ktory zakonczy sam ProCop Shell.

W zestawieniu /Projekty] najpierw wyznaczysz wymagany projekt apilakcyjny, 1 nastgpnie
przyciskiem /Process Monitor] uruchomisz bezposrednio wlasciwe monitorowanie. Jezeli jako
projekt wybrale$ pozycje "<Zaden>", wtedy przyciskiem /Process Monitor] uruchomimy tylko
program, jendak nie monitorowanie; projekt mozna w tym przypadku otworzy¢ z menu
'"Plik/Otworz projekt' Monitoru, jak bedzie opisane dalej w rozdziale "Praca z projektem".

an=t FroCop Demo  Priklad 1 Priklad 2
2000

Priklad 3 Priklad4  Termo Fridlant

X
Zadnj>  [EEE

E' Kanec | = Earametr_l,ll

|='

Yisual Designer Process Monitar @ 0 prograrnu | ? M apovéda |

rysunek 1 - okno aplikacji ProCop Shell

Uruchamianie programu
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2.2 Automatyczny start monitorowania

Bardzo czgsta bgdzie sytuacja, gdy system ProCop, ewent. Process Monitor, pracuje z jedynym
projektem aplikacyjnym na komputerze, ktory wydzielony jest tylko dla monitorowania, tak ze
wybor projektu z zestawienia okazuje sig by¢ posunigciem zbytecznym.

Automatyczny start monitorowania wedtug danego projektu aplikacyjnego mozesz zapewni¢ w
dialogu do nastawiania parametrow aplikacji ProCop Shell, ktory opisany jest dale;j.

2.3 Nastawienie parametrow aplikacji ProCop Shell

Zobrazowanie wezwania
dla obstugi

Zachowanie sie przy
<tnenwanin

Logowanie

Uruchamianie

AutoLogon

Dialog Parametry aplikacji ProCop Shell wywotasz kliknigciem lewego przycisku myszy
na zestawienie projektow 1 wybor ‘Parametry programu‘ lub naci$nigciem przycisku /Nastaw].
W zobrazowanym dialogu mozna nastawi¢ parametry opisane dale;j.

Zobrazowanie wezwania dla obstugi wlacza lub wylacza zobrazowanie dialogu z zapytaniem
przy zakonczaniu ProCop Shellu, ewentualnie pozostale wezwania podczas kolejnych
czynnosci.

Pozycja:

o [Uruchamia¢ jako niewidoczny]
Zezwolenie do uruchomienia programu jako niewidocznego, co oznacza, ze program nie
jest objety zestawieniem dziatajacych aplikacji . Wywota¢ go mozesz przy pomocy ikonki
ProCop Shell obok daty w pasku Windows 95.

e  [Po zastosowaniu minimalizowac]
Po uruchomieniu Visual Designeru lub Process Monitoru program minimalizuje sig, tj.
objety jest tylko zestawieniem realizowanych zadan. Przy zakonczeniu Visual Designeru
lub Process Monitoru od§wiezy si¢ ponownie w pierwotnym miejscu.

e [Po zastosowaniu ukryc]
To samo /Po zastosowaniu minimalizowac], jednak z ta rdznica, ze aplikacja nie jest do
dyspozycji w zestawieniu zadan, lecz realizowana jest jako niewidoczna. Mozna wywotaé
ja tylko przy pomocy ikonki ProCop Shell obok daty w pasku Windows 95.

Przy uruchamianiu aplikacji Process Monitor mozna wpisywac przebieg wprowadzania
poszczegodlnych czgsci systemu monitorujacego do danego pliku, a tym odkry¢ niektore biedy
przy problemach z uruchamianiem.

Jezeli chcesz, by zawsze przy uruchamianiu ProCop Shellu uruchomit si¢ automatycznie Process
Monitor z zadanym projektem monitorujacym, zadaj $ciezke do tego projektu wrzadku
Automatycznie uruchomi¢ projekt i wybierz mozliwo$¢ [Uruchamiac¢ przy starcie Windows].
Jezeli wybierzesz mozliwos$¢ [Zastosowac ProCop Shell zamiast Exploreru], nie bedzie si¢ przy
uruchamianiu Windows uruchamia¢ automatycznie Explorer aplikacyjny.

Jezeli chcesz, by system monitorujacy uruchamial si¢ znowu zawsze, jezeli dojdzie do
niepoprawnego zakonczenia aplikacji Process Monitor, zaznacz pole [Uruchomic¢ znowu przy
niepoprawnym zakonczeniu].

Jezeli nasz nastawione hasto do zgloszenia si¢ w Windows, zobrazuje si¢ po kazdym restarcie
komputera dialog do zgloszenia sig.Dialog ten mozna ominaé przez nastwienie parametrow do
automatycznego zglaszania sig¢. Parametry mozna nastawi¢ po naci$nigciu przycisku
[AutoLogon].
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3 OKNO PROCESS NMONITORU

Program Process Monitor to aplikacja standartowa przeznaczona dla srodowiska Windows,
ktéra umozliwia praceg z kilkoma oknami réwnoczes$nie. Opanowanie jest catkowicie zgodne
z obyczajem wspomnianego systemu operacyjnego.

.. W razie jakichkolwiek niejasnosci lub probleméw zwiazanych powszechnie z opanowaniem
| | okien i programu w $rodowisku Windows szukaj pomocy w swoim podreczniku do systemu
operacyjnego Microsoft Windows, poniewaz tego typu informacje przekraczaja tre$¢ tego
manualu.
12 Process Monitor 32 - Demo 97 - [(T] M=l &3
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e 0 |
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rysunek 2 - przyklad aplikacji Process Monitor

W nastgpujacych rozdzialach opisane bgda tylko te funkcje programu, ktére wiasne funkcje
Windows poszerzaja i uzupelniaja.

3.1. Pasek menu

Pasek menu, ktory umieszczony jest w gornej czesci okna, jest w Windows narzedziem
standartowym do opanowania programéw aplikacyjnych. Po wyborze ktorejs czgsci menu

3 Okno Process Monitoru



"rozpakuja" si¢ wilasciwe podoferty. Oferty, ktore z réznych powodéw nie mozna wybraé, sa
wyobrazone szaro.

lf Process Monitor 32 - Tecomat Demo - [display1]
M Displeje  Specidl Heszsla Okna Mapovéda

lﬁ [ fevriprajelE [EEr{0o o CFE | % |
= Zaviiprojekt b

sk [Etr{HE
Mastaven tizkaren...

Konec Alt+F4

rysunek 3 - przyklad gléwnego menu z "rozpakowanymi' podofertami Plik

W ciagu rozpakowywania menu i wyboru polecenia z niego, przy dolnym brzegu okna, w pasku
stanu, zobrazuje si¢ krotka informacja dodatkowa o znaczeniu poszczegélnych wyborow.

W kolejnych rozdziatach niniejszego podrgcznika stopniowo beda opisywane poszczegdlne
menu programu. Na poczatku kazdego rozdziatu, dla lepszego wyobrazenia, umieszczony jest
rysunek wyobrazajacy czg$¢ wycinka ekranu z wlasciwie otwartym menu.

3.2. Pasek narzedzi

Pasek narzedzi znajdujacy si¢ bezposrednio pod paskiem menu, zastrzezony jest do opanowania
przy pomocy myszy. Zawiera komplet ikon, narzedzi, ktore tylko kliknigciem umozliwia szybki
dostep do niektdrych waznych czgsci systemu, np.: do kwitacji alarméw i wydarzen, zgloszenia
si¢ uzytkownika do systemu, do druku okna ii.

EEEE 2 o] =IO i) Al a7

rysunek 4 — przyklad ikon paska narzedzie (pasek narzedzi przy pracy z kierunkami)

Podobnie jak rzadki menu moga by¢ rowniez ikony paska narzedzi z najrézniejszych powodow
nieaktywne — w takim przypadku wyobrazone sa niewyrazna szarg farba. Jezeli na ktoras ikong
umiescisz kursor myszy, pojawi si¢ w pasku stanu krotka podpowiedz o akcji, ktéra moze
wywolac.

Jezeli mozna w dalszym teks$cie wywota¢ ktora§ z opisywanych funkcji, przy pomocy ikony w
pasku narzedzi, ikona ta umieszczona jest obok ustgpu.

Pasek narzedzi zmienia swoja zawarto§¢ w zaleznosci od tego, z ktora czeScia systemu
pracujemy. Przyktadowo okna serwisowe alarmow, wydarzen i notatnika systemowego,
podobnie jak okna kierunkow tekstowych lub graficznych, zobrazuja swdj komplet narzadzi,
przez co przyspieszaja obstudze typowe operacje z tymi oknami.

3.3. Okna schematéw technologicznych

Podstawa monitorowania technologii jest schemat technologii z wypisywanymi aktualnymi
warto$ciami  wielko$ci  technologicznych, z  przyrzadami pomiarowymi, symbolami
wyrazajacymi stany technologii itp.

W programie Process Monitor kazdy zschematéw technologicznych umieszczony jest w
jednym lub kilku oknach. Okna mozna przelaczaé programowo (przykladowo nacisnigciem
przycisku specjalnego, naci$nigciem szybkiego klawisza itp.) lub na polecenie uzytkownika
z gtdéwnego menu (patrz rozdziat "schematy technologiczne").

3.4. Okna systemowe

Oknami systemowymi rozumie si¢ wszystkie okna shuzbowe systemu monitorujacego oprocz
wlasciwych schematéw technologicznych. Sa to zwlaszcza okna dostgpne za posrenictwem
menu 'Specjalne’, np.: serwis alarmow, wydarzen lub notatnika systemu, okna do zobrazowania
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3.5.

Pasek stanu

historyczny kierunkéw tekstowych lub grafcznych itp, lecz rowniez okno zarzadcy zadan
drukowych (menu 'Plik/Zadania do druku').

L1

Pasek stanu tworzy dolny brzeg okna Process Monitoru. Jak juz bylo powiedziane, przy
wyborze z menu lub ruchu po poszczegoélnych ikonach paska narzedzi zobrazuja si¢ w nim
krotkie podpowiedzi o aktualnej pozycji.

N | [ Zadvjuivetel (NS G- [ Vs [ 0303 [ 110040

rysunek 5 — przyklad paska stanu

Zwlaszcza jednak umieszczone sa w nim nastgpujace indykatory, ktore tak swoja trescia

tekstowa, jak rowniez swoim kolorem wyrazaja stan niektérych czgsci systemu (kolejno od

lewej):

e Indykator demo stanu
Tylko w przypadku, ze przy starcie Monitora nie zostata stwierdzona obecnos¢ klucza, pole
ma kolor zolty inapis "Demo mod !!!", inaczej jest puste.

e Indykator aktualnego uzytkownika
Ten indykator jest stale aktywny i zawiera badz nazwisko zgloszonego uzytkownika, lub
tekst, "Zaden uzytkownik", jezeli nikt nie jest zgloszony (o meldowaniu i odmeldowaniu
obstugi patrz rozdzial "Prawa dostgpu").

¢ Indykator niepotwierdzonych alarméw
Jezeli istnieje co najmniej jeden niepotwierdzony alarm, ma pole ,,Alarmy* kolor czerwony
ijest aktywne, w odwrotnym przypadku jest szare (patrz "Potwierdzanie alarmow i
wydarzen" w rozdziale "Funkcje szczegolne").

e Indykator niepotwierdzonych wydarzen
Jezeli istnieje co najmniej jedno niepotwierdzone wydarzenie, $wieci pole "Wydarzenia"
zielono i jest aktywne, w odwrotnym przypadku jest szare (patrz "Potwierdzanie alarmow i
wydarzen" w rozdziale "Funkcje szczegolne").

e Indykator drukarki
Jezeli wszystkie wyjscia drukowe sa zabronione, indykator ma kolor szary z napisem"Nie
wykorzystana". Jezeli ma w systemie nakonfigurowang co najmniej jedna drukarke zmieni
si¢ napis na "Gotowa", kolor indykatoréw pozostaje nadal szary. Jezeli wtasnie przebiega
drukowanie, indykator ma kolor niebieski z napisem "Drukuje".

e Systemowe data i czas

Jezeli mowimy, ze indykator jest aktywny, oznacza to, ze dziata podobnie jak ikona w pasku
narzgdzi — kliknigeciem na jego powierzchnig¢ mozna wywota¢ odpowiedni dialog.

Okno Process Monitoru
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4 PRACA Z PROJEKTEM

Oferta zawiera podstawowe czynnosci z projektem aplikacyjnym, jakimi sa otwarcie i
zamknigcie projektu, zakonczenie pracy zprogramem, i zgodnie z przyzwyczajeniami
Windows, rowniez nastwienie 1 adminnistrator drukarek.

W kevripraretE (Bt 00
Zavfi projekt
Tizk Ctl+P

Mastaveni tiskaren...
Tigkowé Glohy

Konec Alt+Fd

rysunek 6 — menu Plik

4.1 Otwarcie projektu

rrEll
=]

L]

Projekt jest dla Process Monitor tym samym, czym jest np.: program dla komputera: to
instrukcja czy przepis, jak i gdzie uzyskiwac¢ dane, w jaki sposob je przetworzy¢ i zobrazowac,
w jaki sposob opanowac sledzong technologig itp. Nalezy wigc otworzy¢ zawsze jaki§ projekt
monitorujacy — i w ten sposdb automatycznie uruchomi si¢ réwniez wtasciwe monitorowanie.

Bezposrednio w §rodowisku Monitoru otworzymy projekt menu 'Plik/Otworz projekt'; wybor
ten bedzie jednak dostgpny tylko w tym przypadku, ze zaden inny projekt nie jest dotad otwarty.
Wymagany projekt nastgpnie wybierzemy przy pomocy standartowego dialogu Windows do
pracy z plikami..

Projekt mozemy otworzy¢ nie tylko zmenu Monitor, lecz réwniez automatycznie przy
uruchamianiu programu, jak opisano w czgsci "Automatyczne uruchamianie monitorowania"
rozdziat "Uruchamianie programu".

4.2 Zamykanie projektu

L]

Otwarty projekt mozna zamkac kiedykolwiek wyborem zmenu glownego 'Plik/Zamknij
projekt’. Po nastgpujacym zatwierdzeniu pytania kontrolnego, czy faktycznie chcemy projekt
zamkna¢, monitorowanie jest zakonczone i Process Monitor przygotowany jest do pracy
z kolejnym projektem.

Zamknigcie projektu mozliwe bedzie tylko wtedy, jezeli zgloszony uzytkownik posiada prawo
do zakonczenia monitorowania. Jezel obstuga takiego prawa nie posiada, system nie pozwoli
projektu Process Monitor ani zamkna¢ ani zakonczy¢.

Praca z projektem
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4.3 Konfiguracja drukarek

Wyb6r drukarki

Kierunki graficzne

Ze wzgledu na to, ze mozliwosci drukowania z Process Monitoru sa bardzo szerokie, mozna dla
kazdego zadania drukowego okresli¢ drukarke, na ktorej badzie wydrukowane i rownoczes$nie
nastawi¢ najrozniejsze parametry. Nastawienie tych parametrow mozliwe jest po wyborze menu
‘Plik/Nastawienie drukarek‘. W zobrazowanym dialogu, w lewej czgSci sa przedstawione
poszczegolne zadania drukowe, w prawej nastawione parametry drukowe zadania za§ w dolnej
czgsei dialogu drukarka wybrana do druku.

Process Monitor wspiera nastgpujace zadania drukowe:

e Kierunki graficzne - druk diagramow warto$ci wzorcowych
e Kierunki tekstowe - druk tabel warto$ci wzorcowych
e  Ekrany - druk aktualnego stanu schematow
o Uklady drukowe - najrozniejsze uktady drukowe definiowane wstepnie
e Nowe alarmy - nowo nadchodzace alarmy
e Servis alarméw - alarmy z archiwum alarméw
e Nowe wydarzenia - nowo nadchodzace wydarzenia
e Serwis wydarzen - wydarzenia z archiwum wydarzen
e  Wydarzenia systemowe — wydarzenia z notatnika systemowego
Mastaveni hskaren
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rysunek 7 - dialog Nastawienie drukarek

Poniewaz kazde zadanie wymaga réznych parametréw, po wybraniu ktérego§ z zadan
drukowych z zestawienia, prawa czgs¢ dialogu dostosuje si¢ do nastawionego zadania
drukowego. Opis poszczegélnych paramterow dla najrozniejszych typow zadan drukowych
znajdziesz dalej.

Dla kazdego zadania drukowego mozna przydzieli¢ drukarke, na ktorej dane zadanie bedzie
drukowane, oraz nastawi¢ parametry tej drukarki. Wybor drukarki przeprowadz naci$nigciem
przycisku /Drukarka]. Dialog do wyboru drukarki umozliwia rowniez nastawienie
najwazniejszych parametréow druku jakimi sa wielko$¢ stronicy i jej brzegi, orientacja stronicy
oraz zrodto papieru..

Kliknigciem na przycisk /Drukarka] mozesz wybraé konkretna drukarke, czy to juz chodzi o
drukarke lokalng lub sieciowa. Mozesz wybiera¢ tylko ztych drukarek, ktore byly juz
zainstalowane do systemu operacyjnego z menu 'Start/Nastawienie/Drukarki’ .

Danemu zadaniu drukowemu zabronisz, jezeli wybierzesz zamiast wybranej drukarki pozycje
[Nie drukowac] .

Zadanie drukowe "Kierunki graficzne" stuzy do druku wzorowych kierunkow historycznych.
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Kierunki tekstowe

e Przez zkerSlenie pola [Zachowac stosunek stronic rysunku] diagram wydrukowany bedzie
z tym samym stosunkiem stronic w jakim jest widoczny w oknie. W odwrotnym przypadku
diagram rozciagnigty jest tak, by pokryt cata powierzchnig stronicy (przy drukowaniu
uwzgledniane sa nastawione brzegi drukarki).

e Przez zakreélenie pola /Druk zawsze czarno-bialy] tendencje beda zawsze wydrukowane
czarno-biato bez wzgledu na mozliwosci danej drukarki

Mozesz roéwniez wybra¢ podziatkg zminiejszenia diagramu w procentach. W tym przypadku
drukuje si¢ od lewego gérnego rogu papieru.

Podczas drukowania na drukarkach laserowych stwierdzono btad druku — brak pamigci drukarki.
Przy duzej ilosci linii poziomych zuzywa si¢ duzo pamigci i drukarka (wyposazona tylko w 1
MB) wydrukuje stronicg niezupetnie. Ta usterka da si¢ usuna¢ dwoma sposobami. Przez
zakupienie i uzupetnienie pamigci drukarki do 2 MB — z tymi osiagnigto poprawnych wynikow.
Nie zapomnij w tym przypadku nastawi¢ przy pomocy sterownikoéw drukarki, ze drukarka
posiada 2 MB pamigci! Druga z mozliwosci jest wylaczenie poziomych kresek pomocniczych
siatki. Jezeli to skorygowanie nie wystarczy nalezy wylaczy¢ rowniez linie rowne, znaki, itd.
Mozna rowniez obnizy¢ ilo$¢ drukowanych kierunkéw. Na innych typach drukarek (igietkowa i
atramentowa) usterki te nie stwierdzono.

Zadania drukowe ,Kierunki tekstowe“ shluza do druku tabeli zestawionej z wzorowych
kierunkow historycznych.

Mozesz wybrac zastosowane pismo i jego wielkos$¢, ewentualnie skorygowaé wielko$¢ rzadkow
tabeli (wybranych 120% wielko$ci pisma).

Dalej mozesz wybra¢, ktore czgsci tabeli nalezy drukowac, ewentualnie w jaki sposob.
Naci$nigciem przycisku /Standard] nastawisz parametry standartowe dla wybranego typu
drukarki. (Na przyktad: dla drukarki igietkowej jest stosowne wylaczenia drukowania siatki itp.)

Umieszczeniem tekstu w kolumnach lub zmiang szerokos$ci shupka mozna nastawi¢ wynik druku
wedlug twoich potrzeb. Obydwa parametry odnosza si¢ do wszystkich drukowanych kolumn.
Jezeli pozostawisz ~ zafajkowane polko [Automatyczna szerokosé  stupkal, szerokos¢
poszczegolnych stupkdéw nastawiona bedzie automatycznie na minimalnie mozliwa szerokosc.
Szerokos¢ ta uzalezniona jest od maksymalnej szerokosci zapisu tekstowego poszczegdlnych
wzoréw, a nie od szeroko$ci nagtdowka stupka. Naglowek kolumny automatycznie tamie sig
wedhug tej obliczonej szerokosci.

Schematy technologiczne oraz ukfady drukowe

L]

Przy drukowaniu schematow technologicznych oraz uktadéw drukowych mozesz dostosowac
druk nastepujaco :

e  Zakre$leniem pélka [Zachowa¢ stosunek stronic rysunku] zabezpiecz zachowanie
pierwotnych wymiardw stronic narysowanego schematu lub uktadu drukowego.

Jezeli stosunek stronic schematu lub uktadéw drukowych r6zni si¢ znaczaco od wybranego
formatu stronicy (na przyktad przy druku na wysoko$¢ papieru), stosowne jest
wykorzystanie tego nastawiena. W innym przypadku doszto by do nieproporcjonalnego
rozciagnigcia jednej stronicy i znieksztalcenia rysunku.

e Zakre$leniem okienka /Zobrazowac kolorowe tlo rysunku] mozesz zezwoli¢ lub zabronié
druk nastawionego tla schematu. Pozostate bedzie wydrukowane w nastawionych kolorach
(ewentualnie w odpowiednim odcieniu szaro$ci).

e  Zakre$leniem okienka /Zobrazowac zwyklq ramke wokol okna] zapewnisz obramowanie
schematu wedtug nastawionych wymiaré6w powierzchni do kreslenia.

Jezeli chcesz, schemat lub uktad drukowy, wydrukowaé¢ w innych wymiarach anizeli jest
wymiar stronicy, mozesz przy pomocy [Podzialki pomniejszenia schematu] dostosowac
ostateczng wielkos¢ rysunku.

Rysunek drukowany jest zawsze od lewego goérnego rogu nastawionych wymiardw stronicy.
Przesunigcie na stronicy mozesz zapewni¢ przy pomocy nastawienia brzegdw stronicy. W
podobny sposdb mozna réwniez wptynaé na wielko$¢ wydrukowanego rysunku.

Praca z projektem
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Alarmy, wydarzenia, notatnik systemowy

Wiozenie rubryki

Usuniecie kolumny

Parametry kolumny

LL]

s

D

Indykator druku

Do drukowania alarmow, wydarzen oraz notatnika systemowego wyznaczonych jest kilka zadan

tekstowych dla kazdego typu samodzielnie zdfiniowanych. Wszystkie te zadania drukowe

wymagaja nastwienia nastgpujacych paramaterow:

e Typiwysoko$¢ pisma (w milimetrach) zastosowanego przy druku.

e Korekta wysokosci rzadka. Zakodowana wysoko$¢ rzadka dana jest 120% wysokosci
zastosowanego pisma.

e Kolejnosé i szerokos¢ poszczegdlnych kolumn tacznie mozliwosci zastosowania pisma
grubego i zezwolenie na famanie tekstu.

Wilozeniem rubryki do tabeli wykonuje si¢ przyciskiem ////0z] lub naci$nigciem klawisza
<Insert> z nastgpujacym wyborem wkladanej kolumny. Zadanie drukowe "Nowe alarmy"
i "Nowe wydarzenia" oraz nowe zadanie "Wydarzenia systemowe" umozliwiaja wtozenie do
tabeli nastgpujacej kolumny:

Data powstania — data powstania alarmu lub wydarzenia

Czas powstania — czas powstania alarmu lub wydarzenia

Priorytet — nastawiony priorytet alarmu lub wydarzenia

Opis alarmu — opis tekstowy alarmu lub wydarzenia

Stacja — nazwa stacji, w ktorej alarm lub wydarzenie powstaty

Przy druku archiwum alarméw i wydarzen mozna ponadto dodac

e Date kwitacji
e (Czas kwitacji

Usunigcie kolumny mozna przeprowadzi¢ po oznaczeniu kolumny do wymazania przyciskiem
[Wymaz] lub klawiszem <Delete>.

Dla kazdej kolumny mozna nastawi¢ szeroko$¢ kolumny w znakach lub w milimetrach, przy
czym zmiana szerokosci w znakach automatycznie przeliczy szeroko$¢ kolumny w milimetrach
ina odwrot.

Przy drukowaniu podstawa jest $rednia szerokos¢ znakéw (jeden z parametrow pisma), ktora
jednak dla pisma nieproporcjonalnego nie zawsze musi odpowiada¢ $Sredniej szeroko$ci znakow
drukowanego tekstu.

To moze nastgpnie przejawic si¢ przeciagnigciem tekstu za brzeg kolumny i tym podobnie.
Rozwigzaniem moze by¢ powigkszenie wysokosci kolumny lub zastosowanie odpowiedniego
pisma (przyktadowo Courier).

W przypadku drukarek laserowych lub drukarek z wlasnym pismem nalezy w sterowniku
drukarki uruchomi¢ wybor [Druk tekstu jako grafiki] i zabroni¢ w ten sposdb zastosowaniu
pisma drukarki.

Dalej mozna natawi¢ druk kolumny grubymi literami i zezwoli¢ lub zabroni¢ tamanie tekstu.
Nastawienie wszystkich tych parametrow mozliwe jest po naci$nigciu przycisku /[Edytuj],
po nacisnigciu klawisza <Przerwa> lub po podwojnym kliknigciu masza na wybranej kolumnie.

Zmiang kolejnosci lub szeroko$ci poszczegolnych kolumn mozna wykona¢ rowniez
bezposrednio w okienku zobrazujacym aktualng kolejnos¢ i szeroko$é poszczegoélnych kolumn.
Ztapaniem kolumny i jej przesunigciem do innej pozycji zmienisz kolejno$¢ kolumn. Ztapaniem
za brzeg mozesz nastgpnie zmieni¢ szerokos¢ poszczegélnych kolumn. Jezeli kolumna
przekracza brzeg stronicy, jej nazwa i linia wyznaczajaca koniec kolumny wypisana jest
czerwono. Przy jakiejkolwiek zmianie pozycji lub szeroko$ci kolumny mysza zmiana odbije si¢
réwniez w zestawieniu kolumn.

Zastosowanie grubych liter i zezwolenie do tamania tekstu w kolumnach mozna zmieni¢
rowniez w zestwieniu kolumn kliknieciem na wtasciwa ikonke.

Jezeli chcesz wrdci¢ do standartowego nastawienia zadania drukowego, naci$nij przycisk
[Standard].

Indykator druku rzadku stanu informuje wstgpnie o stanie nastawionych drukarek. Jezeli
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4.4 Druk

drukarka nie jest nastawiona przy zadym zadaniu drukowym, idndykator druku jest szary
z napisem "Nie zastosowana". Jezeli nakonfigurowane jest co najmniej jedno zadanie drukowe
(posiada dotaczong drukarke) w indykatorze druku najduje si¢ napis "Przygotowana".

Jezeli do ktorej$ z drukarek wystane jest zadanie drukowania, indykator druku w rzadku stanu
staje sig¢ niebieski i pojawi si¢ tutaj napis "Drukuje".

Z powrotem do stanu "Przygotowana" przejdzie indykator druku w momencie, gdy zarzadca
druku dokonczy druk wszystkich dokumentéw Process Monitoru na przytaczonych drukarkach.

Wykluczenie juz odestanego druku z kolejki mozliwe jest tylko w administratorowi drukarki.
Ten wywotasz z menu "Start/Nastawienie/Drukarki". Wigcej informacji znajdziesz w
podreczniku referencyjnym do Windows 95.

=

L1

Z aplikacji Process Monitor mozesz drukowaé najrozniejsze dokumenty rozpoczynajac
schematami i uktadami drukowymi, tabelami alalrmoéw i wydarzen do druku graficznych i
tekstowych kierunkéw tekstowych.

Druk mozesz zwykle wywotaé przy pomocy ikony w pasku narzgdzi, lub przy pomocy menu
‘Plik/Druk‘. W ten sposéb mozna wydrukowaé tre$¢ wilasnie otwartego okna, przyktadowo
schemat, okno serwisowe alalrméw i wydarzen, okno notatnika systemowego, okno tendencji
tekstow historycznych i graficznych.

W niektorych porzypadkach druk przeprowadzany jest nacisnigciem przycisku [Drukuj].
Przyktadem moze by¢ dialog do kwitacji alalrméw lub wydarzen, lub schemat zobrazowany
jako okno dialogowe.

Uktady drukowe to wiasciwie sa schematy, ktore zdefiniujesz przy pomocy Visual Designeru,
tylko zta roznica, ze nie mozna ich zobrazowa¢ na ekranie, lecz tylko wydrukowaé na
przytaczonej drukarce.. Rowniez druk takiego uktadu nalezy zdefiniowa¢ w Visual Designeru,
na przyktad jako dynamizacjg kliknigciem myszy na danym przycisku.

4.5 Zakonczenie pracy z programem

L]

Jezeli pragniemy zakonczy¢é pracg =z programem monitorujacym, zastosujemy zwykla
kombinacje <Alt+F4> do zakonczenia programu w Windows, lub wybierzemy
menu'Plik/Koniec’.

Jezeli przy zakonczeniu programu otwarty jest dotad projekt monitorujacy, obstuga, podobnie
jak przy zamykaniu programu, zapytana jest by potwierdzita czy chce faktycznie wykonac
wymagang czynnos$c..

Opravdu ukondit monitoroyvani ?

O e | X Stornol

rysunek 8 - dialog do zatwierdzenia zakonczenia dzialania programu

Zakonczenie monitorowania zezwolone begdzie tylko w przypadku, ze zgloszony uzytkownik
jest uprawniony wykona¢ t¢ czynno$¢ (o tym, jak zdefiniowa¢ lub modyfikowa¢ uprawnienia
poszczegodlnych uzytkownikéw systemu monitorujacego, doczytasz si¢ w rozdziale "Prawa
dostepu’). Jezeli obstuga tego prawa nie posiada, system nie pozwoli ani zamknigcie projektu
ani zakoncznia Process Monitor.

Praca z projektem
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9 EKRANY TECHNOLOGICINE

Dla prostego i szybkiego przetaczania pomigdzy ekranami technologicznymi (obrazy, schematy)
przeznaczone jest menu 'Ekrany’ (patrz rysunek 9). To jednak udostepni zestawienie wszystkich
ekranow, ktore sa do dyspozycji w projekcie aplikacyjnym, jednak umozliwia skrocone
wywolanie pierwszych dziewigciu ekrandw bezposrednio przy pomocy szybkich klawiszy.
Ponadto mozna przy pomocy menu ,Gléownego ekranu‘ zobrazowaé ekran poczatkowy projektu
monitorujacego.

Seznam dizpleji Ctrl+Dr
Hlavni obrazovka

1 Uvodni obrazovka
2 Cerpadla pitné vody
3 Kalova éerpadla

4 Elektro &&st

5 Méreni hladiny

rysunek 9 - menu Schematy

5.1 Zestawienie ekranow

2
e

Po wyborze 'Ekrany/Zestawienie ekranow' zobrazuje si¢ okno dialogowe zawierajace
zestawienie wszystkich schematow technologicznych projketu.

Jezeli chcesz otworzy¢ okno z okreslnym schematem, oznacz rzadek z nazwa danego schematu
przy pomocy klawiszy kursora lub myszy i naci$nij przycisk /OK]. Identycznego wyniku
osiagniesz rowniez podwdjnym kliknigciem na wiasciwy rzadek zestawienia. Powtdrzeniem
wymienionego postgpowania mozna otworzy¢ kilka okien (widokow) tego samego schematu,
np.: jezeli chcesz rownoczesnie zobrazowac rézne wycinki szerszego schematu.

Seznam displejd

— Seznam dizpleji

o Zaviit

i

Uvodni obrazovka
ela pithe o

el oK
Elektro &ast ¢
Me&feni hlading
x Storno
?N apovéda

— Informace o displeji
Popiz:  Kalova cerpadla

Pocet oteviengch oken: 1

rysunek 10 - dialog Zestwienie ekranéw

Maksymalna liczba widokéw na taki wielokrotnie otwarty rysunek dana jest parametrami
Process Monitoru. Znaczenie nastawienia poszczegdlnych parametréw Process Monitoru
znajdziesz w rozdziale ,, Parametry Process Monitoru .

Ekrany technologiczne
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5.2 Gléwny ekran

Przy przesuwaniu rzadka kursorowego po zestawieniu schematow w dolnej czesci dialogu
pomigdzy informacjami o schemacie wypisze si¢ obok jego doktadniejszego opisu, rowniez
liczba aktualnie otwartych okien nalezacych do jednego schematu.

#

Przy wyborze z menu ,Ekrany/Glowny ekran‘ zobrazuje si¢ gldwny ekran projektu
monitorujacego. Ekranem tym jest ekran, ktory zaszeregowany jest w Visual Designeru jako
pierwszy w kolejnosci.

5.3 Przetaczanie ekranéw

Oprécz pozycji standartowej "Zestawienie ekranéw' menu sklada sig¢ rowniez z pliku nawet
dziwigciu ekranow, ktorych zobrazowanie przyspieszone jest przez zastosowanie szybkich
klawiszy <Alt+1>, <Alt+2>,.., <Alt+9>, ktorych liczba odpowiada liczbie porzadkowej
rysunku technologicznego w pliku. Nacisnigciem wlasciwego skrotu klawiszowego badz
uwidoczni sig jiz wezedniej otwarte okno ekranu, lub otworzy si¢ okno nowe, jezeli dotad zadne
otwarte nie bylo.

Jezeli projekt aplikacyjny zawiera ponad dziewig¢ rysunkow technologicznych, pozostate
ekrany sa dostgpne z zastosowaniem wyzej opisanego menu 'Ekrany/ Zestawienie ekranow’.

5.4 Opanowanie technologii z ekranu

System ProCop umozliwia nie tylko $ledzenie stanu technologii, lecz rowniez nejrdzniejsze
ingerencje w technologi¢ jak przykladowo uruchamianie i wylaczanie napedow (pomp,
wentylatorow ...), otwieranie 1 zamykanie zaworOéw, nastawianie wymaganych wartosci,
nastawianie pozycji serwozaworow itp.

Wszystkie te czynnosci przeprowadzane sa za posrednictwem dynamizacji czynno$ci mysza
poszczegolnych ekranow. Ekran, ktory posiada t¢ mozliwo$é, poznasz wedlug zmiany kursora
myszy. Zamiast strzalki przy ruchu mysza nad tym ekranem pojawi si¢ symbol reki.

To zwykle reaguje na kliknigcie myszy :

Bezposrednie nastwienie warto$ci

Wywotaniem dialogu nastawiania

Wywolaniem menu ptywajacego

Przelaczenie ekranu

e  Wydrukowanie ekranu lub uktadu drukowego

e  Zobrazowanie okna z kierunkami historycznymi

To co§ moze jednak reagowaé rowniez na inne czynno$ci myszy. Moze to by¢ przyktadowo
nastawienie wartoSci przy pomocy pilota przeciggania. To co§ nalezy ztapa¢ mysza i
»przeciagnac“ w inne miejsce wyrazajace nastawiang wartosc.

Bezposrednie nastawienie wartosci

Kliknigciem na co$§ nastawi si¢ bezposrednio dana zmienna technologiczna. Znaczenie tej
zmiennej jest zwykle jasne z kontekstu, lub wpisywane jest jako typ przy pozostaniu z kursorem
myszy nad tym czyms.
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Dialogi nastawiania

Dialog wartosci
wprowadzanej

Dialog wstepnie
wybranymi statymi

Dialog wprowadzenia
daty i czasu

Moze by¢ kilka typow dialogéw nastawiania :

Dialog wprowadzenia wartosci
Dialog wystepnie wybranymi stalymi
Dialog wprowadzenia daty i czasu
Dialog Tabela wartosci

Dialog TSP katalog

Wszystkie typy dialogow zawieraja zwykle przynajmniej jeden rzadek polecenia, w ktorym
wpisywana jest aktualna warto$¢ danej zmiennej technologicznej. Do tego rzadka mozna zadac
nowa warto$¢ i naci$ni¢ciem przycisku /OK]/ potwierdzi¢ zmiang.

Wartosc¢, data i czas wpisywane sg w nastawionym formacie. Tak samo przy zadawaniu nowej
warto$ci nalezy dotrzyma¢ wybrany ksztalt daty, czasu i wartosci. Zmiana formatu do
wpisywania i zadawania znajduje si¢ w rozdziale 6.8.

Poszczegodlne typy dialogdw nastawiania opisane s dalej..

Podczas monitorowania powstaje czasem potrzeba zmiany (zadania) wartosci okres$lonej
zmiennej (np.: wymagana temperatura itp.). W tym celu mozna kliknigciem na dane miejsce
ekranu wywota¢ dialog dotyczacy wprowadzenia wartosci..

Mastaveni hodnoty

Zadana prostorova teplota [C): 0K I
Meze <22 285 x Starno |

? Mapovéda

rysunek 11 - dialog wprowadzenia wartosci

Dialog sktada si¢ zrzadka wejscia i kompletu przyciskoéw. Nowa warto§¢ mozna poprostu
zapisa¢ w rzadku wejécia, przy czym mozna korzysta¢ z klawiszy <Delete> i <BackSpace>
do wymazania starej wartosci. Stara warto$¢ automatycznie przepisze si¢ w przypadku, ze
oznaczona jest (np.: bezposrednio po otwarciu dialogu).

e Przyciskiem /OK] potwierdzisz nastawiona warto$¢
e Przyciskiem /Storno] zakonczysz dialog bez zaakceptowania nastawionej wartosci.
e  Przyciskiem /Sufler] zobrazujesz podpowiedz

Dialog z wstgpnie wybranymi statymi podobny jest do dialogu dla warto$ci wprowadzanych,
jednak z ta roznica, ze zawiera dowolna ilo$¢ wstepnie zdefiniowanych statych. Po kliknigciu na
okreslong warto$¢ jej warto$¢ wpisze si¢ do rzadka wprowadzania. Znaczenie przyciskéw jest
identyczne jak przy ,, Dialogu wprowadzania wartosci*.

Dialog umozliwia wprowadzenie daty, czasu lub rownoczesnie daty i czasu.

Zadani data a ¢asu

Zade| aktuélni datum a &as s/ 0K I

X Stomo
Cas [0o:00:00 P Mapovida |

rysunek 12 - dialog wprowadzenia daty i czasu

Dialog sktada si¢ zrzadkow wprowadzania i kompletu przyciskow. Nowa warto§¢ mozna
poprostu wpisa¢ do rzadka wprowadzania, przy czym mozna korzysta¢ z klawiszy <Delete>

Ekrany technologiczne
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Dialog Tabela wartosci

Dialog TSP katalog

i <BackSpace> do wymazania starej warto$ci. Stara warto$¢ automatycznie przepisze si¢ w
przypadku, ze oznaczona jest (np.: bezposrednio po otwarciu dialogu)..

Czas mozna zada¢ w formacie HH[:MM]:SS]]. Wartosci podane w nawiasach kanciastych sa
nieobowiazujace, i jezeli nie sa podane, uwaza sig je za zerowe. Jako oddzielacza mozna uzy¢
znaku kropki (.) lub dwukropka (:).

Przyktadowo :
10:25:00 mozna zada¢ jako 10:25

Datg¢ zadajemy w formacie DD[.MM[.YYYY]]. Jako odddzielacza mozna uzy¢ tylko znaku
kropki (.). Jezeli nie zadasz miesiaca lub roku, uzupetni si¢ aktualny miesiac, ewent. rok.

Zanczenie przyciskow jest identyczne jak u ,, Dialogu wartosci wprowadzanych .

Dialog Tabela wartosci umozliwia ci nastawienie w jednym dialogu kilku warto$ci
réwnoczesnie. WartoSci te umieszczone sa w tabeli. Pomigdzy rzadkami wej$ciowymi tabeli
poruszasz si¢ przy pomocy klawiszy <7ab> (ruch naprzdod) lub <Shift+Tab> (ruch w tyt).

Znaczenie przyciskow jest identyczne jak przy ,, Dialogu wartosci wprowadzanych .
TSP stuzy do zdadawania tygodniowych katalogow czasowych.

Katalogi czasowe umozliwiaja zadawanie tygoniowych programéw czasowych. Dla kazdego
dnia mozna okresli¢ do szesciu zmian wymaganej wartosci. Katalogi czasowe moga by¢é w
trzech typach. Poszczegdlne typy oznaczane sa jako TSP1, TSP2 a TSP3. Rdznica pomigdzy
poszczegodlnymi katalogami czasowymi polega na ilosci i typach parametrow. Z tego powodu
opisany bedzie dalej sposdb opanowania tylko najpowszechniejszego katalogu czasowego
oznaczanego jako TSP3. Parametry pozostalych katalogéw czasowych sa tylko podzbiorem.

TSP 3: TSP3 [x]
~Mad Cas Shupef Akt —Z&dang—0pt, —Z&dang 2
i’:ﬂf::’jt 1 [0400 | | [stpenz =] | [z | [z
IStupen‘I j v |23 r |24
[stupen2 =] (7| 25 (D
|stupen1 =] [ ]2z (i FE)
|Stupen0 =] || 20 | [t
|stupen0 =] {7/ fo | fo
;dti::ﬁlm hodmtyzadanat . oK X storo |
Swpen 7| Zadsnaz [z ?Népovédal

rysunek 13 - dialog TSP katalogu

e Mod
Katalog czasowy mozna przelaczy¢ na sterowanie reczne. Przy sterowaniu r¢cznym mozna
nastawi¢ warto$ci Stopien, Wymagana, Wymagana 2 w czg$ci sterowanie rgczne.
e Dni
W katalogu czasowym mozna nastawi¢ program dla poszczegdlnych dni w tygodniu (Po-
Nie), i dalej program specjalny dla dni ozanczonych jako Rocznice, Wakacje i Periodycznie
e Czas
W kolumnie czas mozesz zada¢ czas wymaganej wartosci.
e Stopien
W kolumnie Stopien mozesz wybrac niektore z proponowanych wartosci. Opisane teksty
zgodne z poszczegdlnymi wartosciami mozna konfigurowaé przy pomocy Visual
Designeru.
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e Akt.
Zakreslenie okienka w kolumnie Akt, oznacza, ze dany rzadek katalogu czasowego jest
aktywny. W ten sposob mozesz wylaczy¢ jedng ze zmian wymaganej wartosci dla
ktoregokolwiek dnia, nie muszac przesuwac poszczegolne rzadki w katalogu czasowym. To
jest interesujace zwlaszcza przy doraznym korygowaniu katalogu czasowego

e  Wymagana
W kolumnie Wymagana mozesz zada¢ wymagana warto$¢ okreslonej zmiennej
technologiczne;j.

e Opt.
Parametr Optimum Start/Stop moze by¢ wykorzystany przyktadowo do optymalizacji
zmiany wymaganej warto$ci.

e Wymagana 2
Oprocz warto$ci Wymagana mozna w katalogu czasowym typu TSP3 wprowadzi¢ w
kolumnie Wymagana 2 jeszcze jedna warto$¢ okreslonej zmiennej technologiczne..

e  WartoSci reczne
Jezeli katalog czasowy znajduje si¢ w stanie rgcznym, mozna wprowadzi¢ warto§¢ Stopien,
Wymagana i Wymagana 2 recznie..

Znaczenie przyciskow jest identyczne jak u ,, Dialogu wartosci wprowadzanych .

Wywotaniem menu pfywajacego

Przetaczenie ekranu

Cerpadio 1 » oK

Ce.rgadfa
Cerpadio 2 » Porucha |
Cerpadio 2 » |

rysunek 14 — przyklad menu plywajacego lacznie przycisku do jego wywolania

Kliknigciem na entite wywotamy menu plywajace zawierajace najrozniejsze zlecenia. To menu
plywajace moze by¢ rowniez wielopoziomowe, tj. po wybraniu z pierwszego poziomu zlecen
menu rozpakuje si¢ w kolejny poziom.

Kliknigciem na entite zobrazuje si¢ inny schemat (zwykle jego nazwa lub opis wpisywany jest
bezposrednio w entycie — przyktadowo przycisk z tekstem /Glowny ekran]). Czgsto uzywane sg
przyciski z symboleami /<</ i />>] do przejscia w nastgpny lub poprzedni schemat.

Wadrukowanie schematu lub uktadu drukowego

Kliknigciem na entite wydrukuje si¢ dany schemat lub uktad drukowy. Jezeli schematu lub entyt
nie mozna wydrukowaé¢, skontroluj nastawienie drukarki dla zadania drukowego — patrz rozdziat
., Nastawienie drukarek“.

Zobrazowanie okna z kierunkami historycznymi

Kliknigciem na entycie otworzy si¢ okno kierunkow historycznych z danym nastawieniem
(wpisywane kierunki, interwat czasowy itd.). To nastawienie mozna kiedykolwiek zmieni¢ i
utozy¢ w ramach Process Monitoru.

Ekrany technologiczne
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Funkcje specjalne Process Monitoru, ktore proponuje menu 'Specjalne’, mozna podzieli¢ na

kliku dziedzin:

e obstuga alarmoéw, wydarzen i notatnika systemowego

e  obstuga kierunkow historycznych (tak graficznych jak tekstowych)

e funkcje pomocnicze , jakimi jest kalkulator lub DDE potaczenie

e setrowanie modutami na wejsciu/wyjsciu do komunikowania z ekstremistycznymi §rodkami
technicznymi

e nastawienie parametrow aplikacji Process Monitor

Cid|

Alarmy Cltr+y

L dalosti Chr+E
Servis 3

Grafické historické hendy Clr+G
Textové historické trendy Clrl+T
Historické trendy ¢ nastavenim  Crl+H

Falkulacka Clrl+C
Wla# DDE linku
Rizeni modult Chrl+h

Mastaveni parametri

rysunek 15 - menu Specjalne

6.1 Alarmy, wydarzenia, notatnik systemowy

Roéznice pomiadzy alarmami, wydarzeniami i danymi w notatniku systemowym Process
Monitoru sa tylko znaczeniowe:

e Alarmy
to informacje stanach usterkowych lub pozatolerancyjnych wielkosci lub srodkow
technicznych; sygnalizuja stany i sytuacje, na ktére musi by¢ zwrdcona uwaga obshugi,
ewent. na ktore musi w okreslony sposob zareagowac, poniewaz w przypadku odwrotnym
moze doj$¢ do sytuacji awaryjnej.

e Wydarzenia
to sprawozdania, nie posiadajace charakteru ostrzezenia czy przestrogi, lecz spetniaja
funkcje informacyjna i uzupetniajaca; zwiadamiaja, ze osiagni¢to pewne stany lub ze
nastata zdefiniowana sytuacja.

e Notatnik systemowy
to suma zapisOw o stanach wewngtrznych systemu oraz meldunki diagnostyki
wewngtrznej; dla zwyktej obstugi sa bez zanczenia, stuza tylko zarzadcy systemu np.: przy
zlokalizowaniu bledow.

Ich obstluga i opanowanie nie odréznia sig, wigc wszystkie trzy typy infromacji opisywane beda
wspolnie. Dla wigkszego skrocenia bedziemy méwi¢ wspdlnie o alarmach lub meldunkach
alalrmowych, lecz nalezy pamigta¢, ze mamy zawsze na mys$li rowniez wydarzenia oraz notatnik
systemowy, o ile nie bgdzie jednoznacznie podane inaczej..

Funkce specjalne
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Potwierdzanie alarmoéw i wydarzen

33

(1]

Druk alarmoéw

Nastepujaca czg$¢ rozdziatu odnosi sig do alarméw i wydarzen. Do notatnika systemowego
informacje uzupetniane sa na biezaco i nie ma potrzeby ich potwierdzania (kwitowania).

Meldunki alarmowe nadchodza zrdznych czgéci systemu i oprocz wiasciwej informacji
wyposazone sa w kolejne uzupeniajace dane i znaki, wedtug ktorych sa przetwarzane.

Sa to:

e data i czas powstania

e priorytety

tekst informacyjny

znak zobrazowania w zestawieniu (wymaga potwierdzenia przez obstuge)

znak wlaczenia syreny

znak wej$cia do drukarki

znak archiwowania (uktadanie do plikow archiwalnych)

znak potwierdzenia (wymaga potweirdzenia przez obshugg, ulozy si¢ data i czas, kiedy byt
meldunek kwitowany)

Te alarmy, u ktéorych wymagana jest kwitacja, tj. maja nastawiony znak do zobrazowania w
zestwieniu lub znak potwierdzania, zaszeregowane sa do zestawienia alarmow niekwitowanych.

Kvitovaci dialog alarmii

fas D atum Stanice Alarmni hlageni

11:24:48 11.6.98 System Porucha éerpadla katle K3 111

1341:09 11.6.98 System Parucha éerpadla katle K3 11

13:41:37 11.6.98 Syztem Porucha erpadla kotle K1 11

1341:57 11.6.98 System Cerpadlo kotle K1 OF.,

134222 11.6.98 Syztem Ferpadio katle K3 OK.

4 | |

Evitusj | Kvitu) W 3e | e Tiskni |  OK | PMapoveda |

|F'oE:et nekyitovanich alami: 5 |Uréeno k tigku: O | i

rysunek 16 - dialog do kwitowania alarméw

Jezeli istnieje przynajmniej jeden nie potwierdzony meldunek, indykator /A4/army] ma w pasku
stanu kolor czerwony (tymczasem indykator /I/ydarzenia] w tym przypadku "$§wieci" zielono),
i jezeli klikniesz na nim mysza, wstapisz do odpowiedniego okna dialogowego do kwitacji
alarméw. Dialog ten kiedykolwiek wywolasz réwniez z menu ‘Specjalne/Alarmy’
lub 'Specjalne/Wydarzenia'.

W zestawieniu przy kazdym z alarmow jest data i czas powstania, nast¢pnie nazwa stacji, gdzie
alarm powstal, priorytet alarmu oraz wlasciwy tekst meldunku.

Jezeli miejsce powstania lub priorytet alarmu nie wpisuja si¢, masz prawdopodobnie wytaczone
zobrazowanie tych pozycji w parametrach aplikacji Process Monitor (patrz rozdziat ,, Parametry
Process Monitoru ).

W czg$ci dolnej okna alarmoéw niekwitowanych znajduje si¢ rzadek zawierajacy liczbg
niekwitowanych alarméw oraz liczbg alalrméw przeznaczonych do druku. Druk alalrmow
wlaczy si¢ automatycznie zawsze, gdy przy nadejsciu nowego alarmu stwierdzi, ze jest pelna
cala stronica. Jezeli chcesz uruchomi¢ druk wczesniej, wystarczy nacisnaé przycisk /Drukuyj].
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Oznaczanie rzadkéw

(indy

Serwis alalrméw

Jezeli przycisk drukuj jest niedostgpny (szary), nie masz prawdopodobnie nakonfigurowanej
drukarki dla zadan drukowych "Nowe alarmy" lub "Nowe wydarzenia" (patrz rozdziat
., Konfiguracja drukarki*). Jezeli dane zadanie drukowe nie posiada nakofigurowanej drukarki,
wszystkie druki tego zadania drukowego sa ignorowane. Jednak kiedykolwiek mozna wszystkie
odebrane alarmy lub wydarzenia wydrukowa¢ dodatkowo z okna serwisowego alarméw lub
wydarzen (patrz rozdzial Serwis alarméw, wydarzen oraz notatnika systemowego)..

Alarm, na ktorym umieszczony jest rzadek kursora (czas alarmu zobrazowany jest kolorem
odrozniajacym sig), to tzw. alarm wybrany lub oznaczony. Inny alarm wybierzesz tak, ze na
pozycji czas danego rzadka klikniesz mysza (znajduje si¢ rzadek poza zobrazowanym
wycigciem zestawienia, wykorzystasz pionowy pasek prezwijania z prawego brzegu), lub
przesuniesz na niego rzadek kursora przy pomocy klawiszy kursora.

Oznaczy¢ mozesz rowniez wigksza ilo§¢ alarmow rownoczesnie. Najpierw wyszukasz pierwszy
(lub ostatni) rzadek grupy, ktéra chcesz wybra¢ i oznaczysz ja. Nast¢pnie naci$niesz klawisz
<Shift> i trzymajac go stale przesuniesz rzadek kursora na ostatni (lub pierwszy) rzadek
wymaganej grupy, gdzie przeszeregowywacz zluzujesz. Jezeli wykorzystasz mysz, mozna grupg
alarméw oznaczy¢ kliknigciem lewego przycisku myszy na pierwszym z oznaczanych alalrméw
i nastepnie kliknigciem na ostatni z oznaczanych alarméw z naci$nigciem klawisza <Shift>;
jezeli jest ostatnim, ewent. pierwszy z wymagany alarm poza zobrazowanym zakrem, wystarczy
pociagna¢ mysza za dolny lub gorny brzeg zestawienia i ten zacznie si¢ samoczynnie zwijac.
Jezeli potrzebujesz skasowac oznaczenie grupy, wystarczy klikna¢ mysza na dowolny alarm lub
porusza¢ rzadkiem kursora. Ozanczy¢ dowolne rzadki mozesz roéwniez mysza przy naci§nigciu
klawisza <Ctrl>.

Obstuga przyjmie meldunki alarmowe do wiadomos$ci z tym, ze potwierdzi je, mianowicie
jednym z dwu sposobow:

e  Przyciskiem /Kwituj] potwierdzi wlasnie ozanczony alarm lub grupg alarmow. Kwitowany
meldunek alarméw wykluczy sig ze zobrazowanego zestawienia, i jezeli jest to wymagane,
utozy sig czas kwitacji alarmow.

e Przyciskiemem /Kwituj wszystko] moze potwierdzi¢ wszystkie meldunki zobrazowane w
zestwieniu, najpierw jednak jest zapytany, czy naporawde chce kwitowaé wszystkie
meldunki naraz. U tych alarméw, gdzie jest to wymagane, uzupeliony zostanie czas
potwierdzenia alarmu.

Okno serwisowe (alarméw, wydarzen, notatnika systemowego), ktore udostgpnisz menum
'Specjalne/Serwis’, umozliwi nam operacje z archiwami meldunkow, jak ich przegladanie,
filtrowanie i segregacj¢ zapisow, wymazywanie niepotrzebnych danych, lub druk wybranych
czesSci.

Po otwarciu okna serwisowego pasek menu Monitoru uzupeilni si¢ o odpowiednie menu
'"Alarmy’, 'Wydarzenia' 1ub 'Notatnik systemowy'. (Tutaj nalezy ponownie przypomnieé, ze
chociaz bgdzie nadal mowa tylko o alarmach, obowiazuja wymienione fakty dla wszystkich
trzech typow informacji, o ile nie badzie podane inaczej).

Smazat

Filtry

Tid

Ob&erstyit

Zkeatit

rysunek 17 - menu Alarmy

Okno serwisowe zawiera zestawienie alarméw w formie tabeli, podobnie jak dialog do
kwitowania, ponadto sa w nim rowniez informacje o dacie i czasu, gdy doszto do potwierdzenia
meldunku.

Funkce specjalne
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Aktualizacja zestawien

Filtrowanie alarmoéw

7|

Tridéni alarmd

B

Przy otwieraniu okna serwisowego Monitor zapyta, czy ma by¢ wytworzony nowy plik
indeksowy a tym zestawienie zaktualizowane. Jezeli jedank okno jest juz otwarte, wtedy nowo
nadchodzace, dotad nie potwierdzone alarmy, nie sa do zestawienia automatycznie
wprowadzone, lecz beda tutaj zaszeregowane przy kwitacji lub wyborem menu
'"Alarmy/OdswieZyc'.

Filtrowanie alarmow tj. wybdr wedlug okreslonych kryteriéw, ulatwia orientacj¢ w zestawieniu
alarméw zwlaszcza przy ich duzej ilosci.

Po uaktywnieniu menu 'Alarmy/Filtry’ Monitor dialogem Filtracja (patrz rysunek 18)
zaproponuje mozliwos¢ wybrania sobie kryteriow przez zakreslenie okienek i nastawienia
wartosci :

[Od czasu] — wszystkie alarmy, ktore sa §wiezsze anizeli podaje definiowany czas i data
[Do czasu] — wszystkie alarmy, ktore powstaty przed wymienionym czasem

[Od priorytetu] — wszystkie alarmy, ktorych priorytet ma co najmniej zadang warto$¢

[Do priorytetu] — wszystkie alarmy, u ktorych priorytet nie przekracza zadanej wartosci

przy czym kryteria te mozna dowolnie kombinowac.

Po potwierdzeniu przyciskiem /OK] uruchomi si¢ filtracja, a w razie, ze pliki archiwalne sa
dostatecznie szerokie, moga jej postgpowanie $ledzi¢ w okienku z indykatorem rozpracowania
(w procentach) i z porzyciskiem /Stop/, ktory pozwala przebiegajaca opearcjg przerwac.

Filtrace

— Eritéria pro filtraci
" . o Ok
W 0d &asu |1D:DD:EID |22.U‘I.1998 \_I
I Paas IDD:DD:DU |23.D‘I.1998 X Stomo

[~ 04 pricvity ID PNapovida

V¥ Pao pricritu 128

i

— Stanice

Wiechny |
2adna |

rysunek 18 - dialog nastawienia kryteriéw filtracji

Gdy operacja zostanie zakonczona sukcesem, w zestawieniu alalrméw beda pokazywac sig
nadal tylko te pozycje, ktore sa zgodne z nastawionymi warunkami. Wytaczeniem wszystkich
kryteriow skasujesz wszystkie wczesniej nastawione warunki i obejmiesz w ten sposob do
zobrazowanego zestawienia wszystkie meldunki alarmowe, ktore sa do dyspozycji.

Obok filtrowania, ktore z wszystkich alarméw ulozonych w archiwie wybierze te pozycje, ktore
beda w zestawieniu zobrazowywane, mozesz zobrazowane meldunki rozsegregowaé do
pewnego ciagu przez wywolanie menu 'Alarmy/Segregowac’

Tridéni
Tridit podle
£ Netiidit

" OK

" Stanice
) Brinrity
 Textu

?Népwéda

St
™ Data a tazu kvitace ﬂl

rysunek 19 — dialog nastawiania warunkéw segregacji
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Do wyboru mamy mozliwos¢ rozsegregowania alarméw wedlug daty i czasu powstania lub
kwitacji (rosnaco, od najstraszego do najnowszego), wedlug abecadla stacji i alarmow lub
wedlug priorytetu (malejaco, od alarméw o najwyzszym priorytecie do alarmow z nizszym
priorytetem); jzeli wybierzesz [Nie segregowac], alarmy pozostana w takiej kolejnosci w jakiej
do systemu nadeszty do przetworzenia.

Po potwierdzeniu przyciskiem /OK] segregacja jest uruchomiona, aw razie, ze pliki
archiwowane sa dostatecznie szerokie, moga jego postgpowanie $ledzic w okienku
z indykatorem rozpracowania (w procentach) i z przyciskiem /[Abort], ktéory pozwala
przebiegajaca operacj¢ przerwaé (w nastgpstwie przerwania jest tylko czg¢éciowa segregacja
zestawienia).

Segregacje alarmow mozesz przeprowadzi¢ rowniez kliknigciem na nagtéwek kolumny, wedhug
ktoérej chcemy segregacje przeprowadzié.

Wymazywanie alarméw Po wyborze alarmu z zestawienia lub grupy alarmow, ktore chcesz skasowaé, naci$nigciem
klawisza <Delete> lub menu 'Alarmy/Wymazaé' polecenie, by wymazane byly z archiwum.

% Jezeli kolejne zapytanie, czy rzeczywiscie chcesz wybrane pozycje usunaé, potwierdzisz
przyciskiem /OK], operacja zostanie wykonana i meldunki alarmowe bezpowrotnie (!) sa
skasowane.

Alarmy, ktore dotad nie byly potwierdzone, nie mozna wymazaé z zestawienia w oknie
serwisowym. Najpierw nalezy alarmy odkwitowac i tym samym wykluczy¢ je z zestawienia
niepotwierdzonych meldunkow.

Alarm moze by¢ wymazany nie tylko przez uzytkownika, lecz rowniez automatycznie, jezeli
czas archiwowania przekroczy pewna granicg lub jezeli ogoélna liczba alarméw jest wigksza
anizeli maksymalnie zezwolona liczba.

Maksymalny czas archiwowania i maksymalna liczbge archiwowanych alarméw mozesz
nastawi¢ przy pomocy menu ,Specjalne/Nastawienie parametrow* (patrz rozdziat ,, Parametry
Process Monitoru*) .

Skrocenie archiwéw Skroceniem archiwu alarmow rozumie si¢ fizyczne usunigcie wymazanych alalrméw z pliku
alarmow archiwum na dysku. Przy duzej liczbie archiwowanych meldunkow alarmowych moze ta

operacja trwac¢ stosunkowo diugi czas, i dlatego skracanie tego pliku nie wykonuje si¢ po
ﬂ kazdym wymazaniu, lecz dopiero na polecenie uzytkownika — uaktywnieniem menu

'"Alarmy/Skrocié’ — lub samoczynnie w czasie, ktory mozesz nastawi¢ przy pomocy menu
,Specjalne/Nastawienie parametrow* (patrz rozdziat ,, Parametry Process Monitoru ™).

Drukowanie alarmow Jezeli potrzebujesz zestawienie alarméw lub jego czgs¢ wydrukowac, wyzej opisanym znanym
spo.sobem postepr)owar.na mozesz wymagane I'.ZQdkl w zestawieniu oznaczy¢ i przy pomocy menu
= 'Plik/Druk’ odeslesz je do drukarki tekstowej. .

Jako tekstowa oznaczamy t¢ drukarke ze stosowanych przez system monitorujacy, ktorej
dialogiem Nastawienie drukarek przyszeregowates jej zadanie drukowe ,,Kierunki tekstowe”
— patrz ,, Nastawienie drukarki" w rozdziale ,, Praca z projektem *.

6.2 Graficzne kierunki historyczne

‘! Menu 'Specjalne/Graficzne kierunki historyczne' otworzy nowe okno dla pracy z graficznymi

' wyobrazeniem przebiegu kierunkéw historycznych. W oknie mozesz zobrazowaé kilka
przebiegdéw graficznych rownoczesnie, mozesz nastawia¢ parametry ich zobrazowania, odlicza¢
zdjete warto$ci w pewnym czasie i wyniki ewentualnie wydrukowac.

6.3 Tekstowe kierunki historyczne

El Tekstowe wyobrazenie przebiegu kierunkéw historycznych, wywotane z menu 'Specjalne/
Tekstowe kierunki historyczne', prezentuja zdjete dane w formie tabeli wartosci. Z tej tabel,
ktéra mozna nastawi¢ w roznych parametrach zobrazowania, mozesz wartosci drukowac i

eksportowac.
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6.4 Historyczne kierunki z nastawieniem

6.5 Kalkulator

Nastawienie okna kierunkéw mozesz utozy¢ pod konkretna nazwa i podzniej otworzy¢ okno
kierunkéw ztym nastawieniem. Do tego przeznaczone jest menu ,Specjalne/Historyczne
kierunki 7 nastawieniem‘. Przy pomocy tego menu mozesz otworzy¢ okno z kierunkami
tekstowymi lub graficznymi z juz nastawionymi parametrami.

Mozliwosci kierunkow graficznych i tekstowych sa tak szerokie, ze sa szczegétowo opisane w
samodzielnym rozdziale "Kierunki historyczne".

Typy danych

Menu 'Specjalne/Kalkulator' daje uzytkownikowi do dyspozycji narze¢dzie do analizowania
wyrazen matematycznych bezposrednio w $rodowisku Process Monitoru. Okno kalkulatora
zawiera tabele, ktorej kazdy rzadek moze zawiera¢C dowolne wyrazenie matematyczne
sktadajace sig¢ ze statych, operatorow, funkcji i bazy danych (technologicznych) zmiennych.
Rzadek tabeli moze odsyta¢ do wyniku innego rzadka. Jezeli rzadek rozpoczyna si¢ Srednikiem
Iub cudzystowem, uwazany jest za komentarz i wpisywany niebiesko. ,,Wartos¢* i ,, Typ™
wypisany tekst ,,Blad®.

Kalkulagka - ¢System Information> H=] =
_I o T | |
I Vie Kalkulaska - Farmaty I Hodnata I n ILI
Performance 123.4
123,45 ===
S%'5_CPUInterruptsPer 123 456 2158 Counter
4 S%'5_CPUPerformance 123 0 Counter
4
000123.45
Free Disk Space (in ME
__________________ 01.23e02 o
Counter2édnalog57S_| il 252 Analog
9 Counter2dnalog(575_| 00000, 23802 1932 Analog
10 Counter2dnalog(575_| +0001. 23e+02 J320 Analog
11 Counter2dnalog(575_DiskF)A1024.0 14145 Analog
12
13 D ateTime
14
15 Sv'5S_TimeDateTimedtSec 7. ervna 1999 Counter
16 Sv'5S_TimeDateTimedtSec 134357 Counter _I
17 | i

rysunek 20 - kalkulator

Cala zawarto$¢ tabeli przeliczana jest periodycznie zperioda wybieralna, ewentualnie
kiedykolwiek na polecenie obstugi.

Zawartos¢ kalkulatora mozesz kiedykolwiek utozy¢ pod wybrana nazwa w celu pdzniejszego
zastosowania. Kalkulator zawsze otwiera si¢ automatycznie z ostatnim utozonym nastawieniem.

Do naliczania i uktadania zawartosci kalkulatora stuzy komplet ikon nad pulpitem roboczym
kalkulatora.

Prawym przyciskiem myszy mozesz kliknaé::
e na kolumnie ,,Wyrazenie” wywota¢ menu najczgstszych czynnosci
e na kolumnie ,,Warto$¢ lub ,,Typ* wywota¢ menu formatéw dla wpisu danego typu

Do analizy wyrazen liczbowych wykorzystano jezyka procesowego Bara. Jezyk ten rozpoznaje
cztery typy zmiennych, ktore sg $ci§le zwiazane z typami danych zmiennych. Poszczegolne typy
danych sa migdzy soba wzajemnie niespdjne, i dlatego konwersje typowa nalezy zrealizowaé
przy pomocy wotania funkcji konwersyjnych.
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Wyrazy i operatorzy

4

Typ danych Bitow Opis Zakres

ANALOG 32 liczba realna 3.4 x 10-38 ~34x 1038
BINARY 1 wartos¢ logiczna | TRUE, FALSE

COUNTER 32 liczba cala -2 147 483 648 ~2 147 483 647
DISCRETE 8 liczba cata 0~ 255

TEKST - Lancuch tekstowy |-
e ANALOG

czetrobitowa liczba z ruchoma kreska dzisigtng (w innych jezykach np.: typ float lub real) i
z doktadnos$cia 6 do 7 obowiazujacych liczb. Poniewaz chodzi o liczby z ptywajaca kreska
dziesigtna, nalezy uswiadomic sobie, ze czas ich przetworzenia jest dluzszy anizeli czas
przetworzenia zmiennych pozostatych typow.

BINARY

reprezentuje tylko wartosci logiczne 1 Iub 0. Dla wpisu statych tego typu sa wyznaczone
kluczowe stowa 'TRUE' — nabywa warto$¢ "logiczna jedynka" — i 'FALSE', ktora
przedstawia wartos¢ "logiczne zero".

COUNTER

cata liczba ze znakiem dlugosci 32 bitéw. State tego typu nalezy zapisa¢ jako cate liczby
dekadyczne lub heksadekadyczne w wspomnianym zakresie

DISCRETE

cata liczba bez znaku o dtugosci 8 bitdow.Oznacza to, ze jej zakres jest tylko 0 do 255.
TEXT

dowolny tancuch tekstowy

Jak juz podaliSmy, zmiana typu zmienych migdzy soba nawzajem mozliwa jest tylko przy
pomocy tzw. funkcji konwersyjnych. Te opisane beda w kolejnych cz¢sciach tego podrozdziatu.
Wyrazy jezyka, ktore surowo kontrolowane syntaktycznie i typowo, skladaja si¢ opearntow i
operatorow. CzeSci wyrazdw z pierwszenstwem analizowania mozna zamkna¢ w okragte
nawiasy.

NOT

(PRV_KLAPA POL+5 > Counter2Analog (PRV_KLAPA TEST))

Wdrazane sa operatory binarne, ktore posiadaja zawsze dwa operanty: tego samego typu jeden
przed operatorem, drugi za operatorem. Ostateczny wynik operatora razem z zezwolonymi
typami operantdow uporzadkowane sa w tabeli {skroty typow A, B, C, D oznaczaja po kolei
Analog, Binary, Counter a Discrete):

Operator Poziom operantow | Typy operantow Typ wyniku

*/ 1 A C D tak samo jak operand
% 1 D, C tak samo jak operand
+, - 2 A C D tak samo jak operand
AND, OR 3 B C tak samo jak operand
>, <, =, <>, <=, >= 4 A B C D B

Na poziomie operatoréw obowiazuja nastgpujace podstawowe reguly:

e operand mi¢dzy dwoma operatorami réoznych pozioméw jest analizowany wpierw
operatorem wyzszego poziomu, np.: wyraz 5+3*2 zanalizowany jest jak 5+(3*2),

e operand migdzy operatorami tych samych pozioméw przekazany jest do analizowania
lewemu operatorowi, np.: wyraz 3+2+1 to to samo jak (3+2)+1,

e czgS¢ wyrazow zamkigta do nawias6w analizowana jest jako wyraz wydzielony o
najwyzszym poziomie.

Za operandy wyrazow mozna uwazac:

e stale — proste stale liczbowe

e zmienne — indykatory juz deklarowanych zmiennych

e przywotanie funkcji — indykator funkcji z ewentualnymi parametrami
e wyraz zamknig¢ty w nawiasie

Za state liczbowe mozna uwazacé:

e cele liczby dziesigtne — sekwencje liczb dziesigtnych (0, 1, .., 9)

e liczby heksadziesigtne — ciagi liczb heksadziesigtnych (0, 1, ..,9, A, B, .., F), ktore
poprzedzaja znaki '0x',

Funkce specjalne
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LL]

e liczba w ksztalcie wyktadniczym, ktore ogdlnie mozna zapisa¢ w postaci
[+-IXX[.XX[E[+-]XX]
gdzie :
e czgSci zamkigte w kanciastych nawiasach sa nieobowiazujace
e znak moze by¢ zastosowany zawsze tylko jeden
e znaki 'X' oznaczaja dowolna liczbg dziesigtna

Przyktad :
789 // liczba dziesigtkowa cata
OxFFFF1111 // heksadziesiatkowe liczby
0x01234
0xABCDEF
0xFG // btedny zapis liczby heksadziesiatkowe]j
-1.235E+24 // liczby z ruchoma kreskg dziesietnag
0.01
+2E-02

Liczby ujemne nalezy zamyka¢ do nawiasow w tych przypadkach, gdy nstepuje po sobie dwdch
operatorow, np.:

* (=6)
5 - (-2)

Na miejscach operatorow w wyrazach mozna stosowa¢ nazwy zmiennych technologicznych. W
momencie zanalizowania wyrazenia jest nstgpnie podstawiana natychmistowa warto$¢ zmienne;j.
Zestawienie zmiennych technologicznych udostgpnisz z menu 'Kalkulator/Zestawienie
zmiennych'.

Funkcje podzielone sg na trzy podstawowe grupy:

e konwersyjne — do przeksztalcenia pomigedzy poszczegolnymi typami danych
e matematyczne — przeznaczone dla obliczen matematycznych
o funkcje do pracy z data i czasem
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Funkcja konwersyjna

Funkcje konwersyjne zapewniaja konwersje danych pomigdzy poszczegdlnymi typami
zmiennych lub wyrazen. Sa do dyspozycji kowersje wszystkich typéw danych pomigdzy soba.
Nazwa funkcji konwersyjnej tworzona jest zawsze nazwa typu parametra, liczba 2 oraz nazwa

typu, do ktorego warto$¢ konwertujemy jak wynika z nastgpujacej tabeli:

Typ Analog Binary Counter Discrete

A Analog2Binary | Analog2Counter | Analog2Discrete
B Binary2Analog Binary2Counter Binary2Discrete
C Counter2Analog Counter2Binary Counter2Discrete
D Discrete2Analog | Discrete2Binary | Discrete2Counter

Funkcje matematyczne

W kalkulatorze wprowadzone sa podstawowe funkcje matematyczne 1 goniometryczne
pracujace tylko z typem danych Analog.

Funkcja Matematycznie Opis

Pi 3.1415 Ludolfina (bez parametru)

Sqr ) druga pot!ga

Sqrt <172 drugi pierwiastek

Exp X Wykiadnicza, x-ta pot!ga liczby e

Pow 3 X-ta potega y (dwa parametry)

Pow10 10% x-ta potega liczby 10

Log logjox logarytm dziesietny

Ln Inx, logyx logarytm naturalny

Rad2Deg przeksztalcenie radianow na stopnie

Deg2Rad przeksztalcenie stopni na radiany

Sin sin(x) sinus x (parametr w rad)

Cos cos(x) cosinus x (parametr w rad)

Tan tg(x) tangens x (parametr w rad)

Asin arcsin(x) arcussinus x (wynika w rad)

Acos arccos(x) Arcuscosinus x (wynik w rad)

Atan arctg(x) Arcustangens x (wynik w rad)

Abs x| wartos¢ absolutna x

Sign sign(x) signum (1 dla kazdej liczby dodatniej, -1 dla liczby

ujemnej)

Round Zaokrqglenie

RoundDown Zaokrqglenie zawsze w dol

RoundUp Zaokrqglenie zawsze w gore

Min mininum(x, y) minimum z zadanych argumentow

Max maximum(x, y) maksymum z zadanych argumentow

Select Select(p, x, y) Jjezeli wyraz p ma wartos¢ TRUE, zwraca x, inaczej y
Przyktadowo :

Analog2Counter( 2 * Pi( ) ) - Time > 3

Funkce specjalne
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Funkcje daty i czasu

4

6.6 Wio6z DDE linie

Ostatnig grupa funkcji to funkcje do przetwarzania daty i czasu. Jgzyk Bara stosuje sekundowy
format daty, tj. jako ilos¢ sekund, ktore uptyngly od 00:00:00 dnia 1 stycznia 1980. Zaleta tego
sposobu jest mozliwo$¢ zliczania i odliczania daty i czasu. Wszystkie funkcje wracaja typ

Counter.

Funkcja Parametr Opis

Year Wraca aktualny rok

Month Wraca aktualny miesigc

Day Wraca aktualny dzien

Hour Wraca aktualng godzine

Minute Wraca aktualng minute

Second Wraca aktualng sekunde

Time Wraca aktualny czas dnia od péinocy

Date Wraca aktualng date w sekundach od 1.1.1980
DateTime Wraca aktualng date i czas

GetSecCount Wraca liczbe sekund od startu Windows
GetTickCount Wraca liczbe milisekund od startu Windows
GetYear data Wraca rok z daty zadanej parametrem
GetMonth data Wraca miesiqc z daty zadanej parametrem
GetDay data Wraca dzien z daty zadanej parametrem
GetHour czas Wraca godzing z czasu zadanego parametrem
GetMin czas Wraca minute z czasu zadanego parametrem
GetSec czas Wraca sekunde z czasu zadanego parametrem

Jezeli zadane sa data lub czas, mozna wykorzysta¢ réwniez funkcje wracajace dat¢ i czas
wspolnie, np.: DateTime(). Ze wzgledu na reprezentacj¢ wewngtrzng danych (jak liczba
sekund, ktore uplyngty od 1 stycznia 1980) mozna swobodnie przylicza¢ lub odliczaé datg i
czas, poniewaz obowiazuje rownos¢:

DateTime = Date + Time
Jezeli chce uzyskacd liczbe dnia jutrzejszego::

GetDay ( Date( ) + 86400 )
Jezeli chee uzyskaé czas i godzing wigksza anizeli jest czas aktualny::

Time ( ) + 3600

W kalkulatorze mozemy odsyta¢ do wynikoéw koncowych wartosci innych rzadkéw tabeli
kalkulatora, mianowicie za posrednictwem pseudo zmiennych z nazwa RowX, gdzie X oznacza
liczbg rzadka, do ktorego chcemy odestac.

Jezeli istnieje potrzeba zliczenia dwukrotnosci wyniku z trzeciego rzadka tabeli z wynikiem

koncowym w rzadku dwunastym, zastosujemy wyrazenie:

2*Row3 + Rowl2

Pseudozmienne RowX nabywaja natychmiastowej wartosci wyniku na danym X-ym rzadku
tabeli i ich typ danych zgodny jest z typem danych wyniku wyrazu danego rzadka X.

Process Monitor zdolny jest udziela¢ danych, w czasie realnym, innym aplikacjom pracujacym
pod systemem operacyjnym Windows za posrednictwem mechanizmu tzw. dynamicznej
wymiany danych (DDE, zangl. Dynamic Data Exchange). Mechanizm ten umozliwia
aplikacjom jakimi sg procesory tekstowe, kalkulatory tabelowe, bazy danych lub inne aplikacje
specjalizowane, pracowa¢ podczas analizy danych bezposrednio nad danymi aktualnymi
sporzadzonymi lub obliczonymi z procesu technologicznego.

Aplikacja, ktora udziela danych pozostalym aplikacjom, nazywa si¢ serwer (DDE Server).
Pozostate aplikacje wymagajace dane ztego serweru moga zazadaé serwer o przylaczenie —
zostang tak jego klientami (DDE Client). Czy nalezy uscisli¢, ze jedna i ta sama aplikacja (jezeli

strana 34

Process Monitor



tak jest to zaprogramowane) moze pracowaé jako serwer i jako klient rownoczesnie, np.:
kalkulator tabelowy moze jako klient uzyskiwac¢ dane od serwera Proces Monitor, utozy¢ je do
tabeli uzupelionej wlasnymi obliczeniami i tabelg t¢ udziela¢ swoim klientom, naprzyktad

procesorowi tekstowemu.

DDE Server
(Process Monitor)

DDE Client
(Quattro, Excel...)

DDE Client

(AmiPro, Word...)

DDE Client
(dalSi aplikace
podporujici DDE)

Rysunek 21 - schemat DDE architektury

Schemat architektury DDE

Dynamiczne polgczenie pomigdzy serwerem i klientem nazywa sig

linia DDE. By moc

rozpoznac¢ poszczegolne linie, ich typy i tres¢ przenoszonych danych, linie maja swoja nazwe.
Nazwa linii DDE sktada si¢ z trzech czesci:

e  Ustuga (Service)

nazwa ustugi DDE, zwykle nazwa aplikacji pracujacej jako DDE serwer DDE server

e Temat (Topic)

identifikacja rodzaju ushugi, ktérej serwer udziela swoim klientom

e Pozycja (Item)

poszczegodlne dane prymitywy, do ktorych klienci moga si¢ podtaczyé

W nastgpujacej tabeli wymienione sa przyktady mozliwych linii DDE dla serwera Quattro. Dla
¢kalkulatora tabelowego) i dla serwera Process Monitor.

DDE Usluga Temat Pozycja Wraca
serwer
Quattro Pro QPW c:\notebk1.wb1 Al..A5 warto$¢ komorki
Systém Formats, informacje systemowe
Selection, 0 serwerze
Status,
Sysltems,
Topic
Process ProMon | Systém Formats, Informacje systemowe o
Monitor Help, serwerze
Status,
Sysltems,
TopicltemList,
Topics
VariableList Analog, zestawienie zmiennych
Binary, danego typu wydzielone
Counter, tabelatorami
Discrete,
All
VariableType Nazwa zmiennej | typ zmiennej
VariableValue Nazwa zmiennej |natychmiast. wart.zm.

Funkce specjalne
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W pierwszym rzgdzie musi chodzi¢ o aplikacje — serwer, w naszym przypadku wigc o Process
Monitor, a musi by¢ uruchomiony projekt monitorujacy.

Po uruchomieniu aplikacji klienckiej (kalkulator tabelowy itp., aplikacja oczywiscie musi by¢
zdolna do pracy jako DDE klient) nalezy znalez¢ jej dialog do sterowania linii DDE i przy
pomocy narzedzi tego dialogu wytworzy¢ lini¢ DDE pomigdzy nia i serwerem tj. Process
Monitorem.

Jezeli chcemy wytworzy¢ linig, ktora udziela¢ bgdzie informacji o pomiarach temperatury
zewngtrznej procesu technologicznego zwanej TEMPERATURA ZEWNETRZNA.

Jezeli chcemy zna¢ typ zmiennej, wytworzymy lini¢ z nazwa
ProMon |VariableType | TEMPERATURA ZEWNETRZNA

Jezeli chcemy zna¢ warto$¢ zmiennej, wytworzymy linig¢ zwana
ProMon |VariableValue | TEMPERATURA ZEWNETRZNA

adres linii DDE czgsto zobrazowuje si¢ w formacie zastosowanym w rzadkach poprzednich, tj.
ze poszczegolne jego czgsci oddzielone sg znakiem '|' (linia pionowa):

Server|Topic|Item (Ustuga|Temat|Pozycja)

W celu ulatwienia pracy obslugi czgsto linia DDE aplikacji klienta przekazywana jest za
posrednictwem skrytki systemowej (clipboard) Windows. Menu 'Specjalne/Wio7 linie DDE '
zobrazuje si¢ zestawienie wszystkich zmiennych projektu monitrujacego. Po dokonaniu wyboru
zmiennej i potwierdzeniu jej linia wlozona jest do skrytki.

W aplikacji klienta wystarczy wybra¢ 'Wioi/Wio: Linie' ('Edit/Paste Link'), ewentualnie
zastosowac inne podobne narzedzie ('WioZ/Wioz inaczej') i linia powinna by¢ potaczona.
Notatka: Wersja aktualna programu Process Monitor ukiada dane do skrytki w formacie
standartowym Link, ktory jednak niektore programy 32-bitowe nie wspiera.

Przyklad: W komplecie dystrybucyjnym do dyspozycji jest przykiad polqczenia z programem
Excel 97. Znajdziesz go w podaresarzu Examples/Excel97 i posiada nazwe DDE.XLS (potrzebna
Jjest maksymalna instalacja).

Przenoszenie danych w sieci za posrednictwem NetDDE

W niektéorych przypadkach potrzebne jest zobrazowanie niektoérych wybranych stanow
technologicznych lub wartosci na oddalonym komputerze lub kilku komputerach. Odpowiednim
srodkiem jest zastosowanie przenoszenia danych za posrednictwem dynamicznej sieciowej
wymiany danych NetDDE.

Chodzi o standartowy $rodek systemowy Windows NT a Windows 95 (z niektorymi
ograniczeniami) do przenoszenia danych w czasie realnym. W naszym przypadku serwerem
danych bedzie znéw Process Monitor za$ klientem dowolna aplikacja wspierajaca NetDDE — dla
ilustracji wybierzemy poszerzony kalkulator tabelowy Excel firmy Microsoft.

Wytworzenie polaczenia mozna osiagnaé¢ w nastepujacy sposob postgpowania::

e na obydwu komputerach musza by¢ zainstalowane funkcjonujace ustugi sieciowe

e przed rozpoczgciem polaczania nalezy uruchomi¢ DDE sieciowe wywotaniem programu
NETDDE.EXE

e po stronie serweru nalezy zdefiniowa¢ DDESHARE (bedzie opisane dalej)

e  po stronie serwer powinien by¢ uruchomiony Process Monitor razem z wymaganym
projektem monitorujacym

e po stronie klienta mozna nast¢pnie uruchomi¢ DDE klient (w tym przypadku Excel) i
wykonac nowe potaczenie recznie czy aktualizowac jiz istniejace potaczenie

e  wartoSci przenosza si¢ do komputera klienta z perioda 1 sekundy

W przypadku Excelu dla definicji oddalonej liniii DDE nalezy zastosowa¢ wzor w formacie:
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="\\ServerName\DDE$’|"MyShareName$’!Item

e gdzie ServerName to nazwa komputera z dziatajacym programem Process Monitor

e  MyShareName$ to nazwa doniesienia (powinien obejmowas$ znak $ na koncu)

e Item to pozycja DDE — patrz Schemat architektury DDE — przyktadowo nazwa wymaganej
zmiennej

Priklad: “\\MyComputer\NDDES$’ |’ ProMonDDEShare$’ !SysFreeDiskC

Definicja DDE doniesienia

DDE donoszenia wykonywana jest przy pomocy programu DDESHARE.EXE. Program ten jest
standartowo dostarczany z Windows NT 4.0 i mozna go uruchomi¢ menu ’Start/Uruchomic‘. W
poréwnaniu z tym system Windows 95 program ten nie zawiera i nie jest mozliwe jego
wykorzystanie po stronie serweru danych (mozna zastosowa¢ go jako systemu klienckiego).

Postgpowanie przy pracy z programem DDESHARE:

e po uruchomieniu wybierz ‘Shares/DDE Shares’

e nastepnie zobrazuje si¢ zestawienie DDE donoszenia, nalezy nacisna¢ przycisk /Add a
Share]

e w wyobrazonym dialogu (obrazek 22 — definicja DDE donoszenie) nalezy wypetni¢ nazwe
doniesienia (przyktadowo ProMonDDEShare$), nazwa aplikacji ProMon (do donoszenia
statycznego) a TopicName (przyktadowo VariableValue).

e w kazdym nowym doniesieniu definiuj zezwolenie dostgpu wyborem ‘Share/Trusted
Shares’

DDE Share Properties %]

Share Name: IF'roM onDDEShared

Application Mame Topic Hame

Old Style: | |

Mew Style: I I

Static: IF'roM on I\-"aliable\-"alue

o [Use * to indicate all topics ]
¥ &llow start application

™ is semvice

0K

& Grant access to 4l items
Cancel |

™ Grant access only o these items:

L= I —
Permizsions... |
Lddlitern I Weleteiten |

— Item Security |

Help |

rysunek 22 - definicja DDE doniesienia

Notatka: Przy NetDDE klient odsylany jest do Serwera|DDEShareName|ltem zamiast zwyklego
Service|Topic|ltem. System Windows przy watwarzaniu polqczenia zastepi DDEShareName
za TopicName. Z wymienionego wynika, ze dla kazdego DDE nalezy temat definiowaé DDE
doniesienie.

Zeby kazde doniesienie mogto by¢ wykorzystywane rowniez przez kogo$ poza wiascicielem
DDE doniesienia, nalezy do kazdego DDE doniesienia definiowaé zezwolenie dostgpu do DDE
doniesien. To zezwolenie nie moze definiowa¢ administrator, lecz tylko wlasciciel doniesienia.
W dialogu zezwalajacym dostep do DDE doniesienia (rysunek 23 — zezwolenie dostgpu do DDE
doniesienia) nalezy zafajkowa¢ drugi wybor oraz przycisk/Set/. Nastgpnie mozna zakonczy¢
dialog przyciskiem /OK].

Funkce specjalne
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Trusted Share Properties

Share Mame:

oK I
™ Start &pplication Enable Cancel |

V¥ Initiate to &pplication Enable Set

[~ Cmd Show Dveride, with

In— walue

rysunek 23 — zezwolenie dostgpu do DDE doniesienia

Przyklad: W komplecie dytrybucyjnym jest do dyspozycji przykiad zdalnego polqczenia
z programem Excel 97. Znajdziesz go w podadresarzu Examples/Excel97 pod nazwq
NetDDE.XLS (potrzebna jest maksymalna instalacja).

6.7 Strowanie modutami

Do wprowadzania i wyprowadzania danych do systemu monitorujacego stosuje si¢ specjalne
bloki programowe zwane modutami wprowadzenia / wyprowadzenia.

Moduty te posrednicza w komunikowaniu z urzadzeniami ekstremalnymi, przez co zapewniaja
dostarczanie wartosci aktualnych wielkosci technologicznych, i rowniez umozliwiaja wstecznie
sterowa¢ urzadzeniami technologicznymi. Szczegoélny dialog obshugi wyznaczony do pracy

z modutami wprowadzenia / wyprowadzenia udostgpnisz w menu 'Specjalne/Sterowanie
modulami’.

Okienko zawiera zestawienie wszystkich przylaczonych modulow razem zich nazwami i
informacjami o ich stanie aktualnym, i kilka przyciskéw, ktdére umozliwia uruchomienie /
przycisk Start]) czy wylaczenie (przycisk /Stop]) komunikacji, otworzy¢ monitor komunikacji
modutu (przycisk /Monitor]), zobrazowac okienko informacji o module (przycisk /O Modulu]) i
nastawi¢ parametry modulu (przycisk /Parametry]). Te przyciski odnosza si¢ zawsze tylko do
wybranego moduty, tj. do modutu oznaczonego rzadkiem kursora.

Mazey Tvp Stay
E= Modemi Mademiw/ay COMZ:9600.n.8,1 ModemBeset
FRWModule #11 .7 Meobnoveno  Cekam na spojeni ... [69)
P5_18 PRVModule #38 .T. Neobnoveno  Cekém na spojeni ... [82)
E= Modem? Madeniway COMA:9600,n,81 Closed
P5_9 PRVModule #7.T. Meobroveno  Cekam na spojeni ... [63)
E= GSM GSMway COMZ:3600.n.8.1 Clozed
S5 SMS5 Module Cekém na spojeni ... [0]
E= TCRIP TCPIFw ay
magter Iirrorkd aster K.orunikuji Hodnaty: 0/408
4| | i

Owladani modulu/cesty

Stark | Stop | Monitar | \/ ak I x Starmo |
0 Modulu | Parametry | ¥ Zobraz cesty ?Népovédal

rysunek 24 - dialog sterowania W/W modulami

Dowolny z wymienionych przyciskbw moze by¢é nieaktywny. Tym samym modut
wprowadzenia / wyprowadzenia zwraca uwage uzytkownika na to, ze ta funkcja jest mu nie
potrzebna do dziatania lub funkcja nie jest wspierana.

Zkresleniem pola [Zobrazuj sciezki] zobrazujesz w zestawieniu rowniez $ciezki komunikacyjne,
do ktorych sa poszczegodlne moduty 10 przytaczone. Do $ciezek komunikacyjnych nie mozna
zastosowac przycisku do sterowania modutow IO.
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6.8 Parametry Process Monitoru

L1

Anblikacie

Ekrany

Alarmy

Na dziatanie aplikacji Process Monitor mozna wplyna¢ przez nastawienie roznych paramterow.
Z reguly nie jest potrzebne zmienia¢ warto$ci parametrow wyjsciowych, ich skorygowaniem
mozna jednak optymalizowa¢ dziatanie programu.

Parametry te sa uktadane w rejestrze bazy danych, lecz jej wartoS§ci mozesz zmieniaé
bezposrednio z Process Monitoru wyborem z menu ,Specjalne/Nastawienie parametrow".
Nastawienie parametrow przeprowadza si¢ na kilku stronicach dialogu dynamicznego.

e Aplikacje — nastawienie parametrow okna aplikacji i parametry dotyczace catej aplikacji
Dyspleje — maksymalna ilo$¢ otwartych okien dysple;ji itd.

Alarmy — nastawienie dotyczace alarmoéw, wydarzen i notatnika systemowego

Kierunki historyczne — nastawienia dotyczace tendencji historycznych

Prawa dostgpu - nastawienia dotyczace praw dostegpu, zglaszania uzytkownika itd.
DDE Serwer — nastawienie parametrow DDE (Dynamic Data Exchange)

Przyciskiem /Pierwotny] nastawisz warto$ci parametréw wejsciowych..

Uwaga: Wszystkie zmiany w parametrach akceptowane sa  dopiero przy nastgpnym
uruchomieniu Process Monitoru.

Na stronicy aplikacje mozesz nastawic :

e  Maksymalizacjg glownego okna aplikacji przy uruchamianiu.

e  Ulozenie ostatniej pozycji okna (przy kolejnym uruchamianiu okno jest otwarte z tym
nastawieniem

e  Zobrazowanie ostrzezenia modu demonstracyjnego (ostrzezeniem my$lane jest okno
z informacja, nie tekst w rzadku stanu)

e Testowanie daty systemowej

Testowanie daty systemowej ma zanczenie np.: przy kontroli, czy system monitorowania nie byt
przez dluzszy czas poza eksploatacja, lub czy nie doszlo do nieuprawnionej zmiany dyty
systemowej, co by nieprzychylnie wptyngto na kierunkowanie. Wymaga zadaé liczbg dni
pomigdzy dwoma idacymi po sobie uruchamianiami Monitoru, po ktérych uptynigciu zobrazuje
si¢ ostrzezenie o zmianie daty.

Mastaveni parametrl Process Monitoru [ %]

—Parametry pfi startu
[+ Hlawni okno aplkace maximalizovans

Dizpleje ¥ Ulo2 posledni polohu okna

Alarrny W Zobrazuj vistrahu demonstragniho médu
Histarické trendy

Ffistupows prava — Testy zmén syztémového data

% Testuj zménu systémavého data

Ohlas zménu data o vice nez I‘I4 ill dni

== Pirvodni |

q/ aK ‘ Zpét | x Stornol ?Népovédal

rysunek 25 - dialog nastawiania parametréw Process Monitoru (stronica Aplikacji)

Na stronicy ,,Ekrany” mozna nastawi¢ maksymalng ilo§¢ réwnocze$nie otwartych okien ze
schematami technologicznymi i maksymaly liczbg rownoczesnie otwartych widokow (okien) na
ten sam dysple;j.

Na stronicy ,,Alarmy* mzesz :

e dopuscié¢ lub zabroni¢ wstep dzwickowy doprowadzania alarmow
e nastawi¢ czas testowania automatycznego i skracania plikow alarméw, ewentualnie zmien
maksymalna liczbg i maksymalny czas przechowywania alarmow. Alarmy starszej daty lub

Funkce specjalne
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Kierunki historyczne

Prawa dostepu

alarmy przekraczajace zadang liczbe sa przy testowaniu i skracaniu bezpowrotnie
wymazane.

e Zezwoli¢ na zobrazowanie kolumny ,,Miejsce powstania“ a ,,Priorytet w zestawieniu
meldunkow alarmowych.

Mastaveni parametrd Process Monitoru
—Oblagti———— Waorkovani a soubory
plkace ™ Zakaz wtvateni histoickich trendd
Dizpleje

Alarmy ¥ Bublinkova napovéda

I aximalni pocet oken tendd |3 ::I

Maradni zvpklosh
DDE Server

L =) |

/ QK ‘ Zpét | x Stomol ?Népovédal

rysunek 26 - dialog nastawiania parametrow Process Monitoru (str. Tend. hist.)

Na stronicy ,,Kierunki historyczne* mozesz::

e  Zezwoli¢ na lub zabroni¢ uktadanie kierunkoéw historycznych

o  Wiaczy¢ lub wytaczy¢ podpowiedz w oknach kierunkéw historycznych

e Nastawi¢ maksymalna liczbg rownoczesnie otwartych okien z kierunkami historycznymi
(dla kierunkéw tekstowych i graficznych razem)

Na stronicy ,,Prawa dostepu‘ mozna:

e  Wilaczy¢ zobrazowanie automatyczne dialogu do zgloszenia po starcie
e  Zakaza¢ hasta dostepu (nie moze by¢ definiowany zadny uzytkownik), i zezwoli¢ tak na
maksymalny dostep dla wszystkich uzytkownikow bez niezbgdnos$ci zgtaszania

Nastawi¢ czas, przez ktory uzytkownik jest automatycznie odmeldowywany z systemu, jezeli w
tym czasie nie byl naci$nigty zaden klawisz, ani nie manipulowano z mysza. Warto$¢ zerowa
parametru oznacza, ze uzytkownik, ktory zameldowat si¢ w systemie, pozostanie zameldowany
do tego czasu, dopoki sam si¢ nie odmelduje, lub dopoki nie zglosi si¢ inny uzytkownik,
ewentualnie do zamknig¢cia Monitora.

Przyzwyczajenia Na stronicy ,,Przyzwyczajenia narodowe* mozna nastawi¢ format wprowadzania daty, czasu i
narodowe wartosci.
W przypadku daty, czasu i warto$ci mozesz wybra¢ pomigdzy formatem statym i nastawionym
w pulpicie sterowania Windows ( stronica Srodowisko narodowe). W formacie daty mozesz
ponadto wybra¢ format krétki lub dhugi.
Data w statym formacie ma ksztatt:
DD[.MM[.YYYY]]
W charakterze oddzielacza mozna zastosowaé znak kropki (.). Jezeli nie polecisz miesiaca lub
roku, uzupetni si¢ miesiac aktualny, ewent. rok.
Czas w statym ksztalcie :
HH[:MM[:SS]]
Warto$ci wymienione w nawiasach kanciastych sa nieobowiazujace, i jezeli nie sa podane,
uwazane sa za zerowe. Jako oddzielacza mozna zastosowac kropke (.) lub dwukropek (:).
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DDE Server

Nastawienie formatu Windows wykonuje si¢ wyborem ,, Start/Nastawienie/Pulpit sterowania “ i
podwojnym kliknigciem na ikonie /Przyzwyczajenia narodowe]. W zobrazowanym dialogu
wybierz zaktadke [Wartos¢], [Data], lub [Czas] i dostosuj dany format wedlug swoich
wyobrazen..

Po zakonczeniu dialogu przyciskiem [OK] i restarcie aplikacji ProMon dane nastawienie
zostanie wykorzystane.

Na stronicy ,,DDE Serwer mozesz nastawi¢ parametry dynamicznej wymiany danych DDE.
Nastawienie tych parametréw ma zanczenie tylko wtedy, jezeli wykorzystujemy aplikacje
ProMon jak DDE Serwer.

Jezeli wybierzesz ,,Stosowaé format narodowy Windows*, wszystkie dane analogowe beda
przekazywane w nastawionym formacie Windows. W odwrotnym przypadku zostanie
zastosowany jako odzdzielacz miejsc dziesigtnych kropka.

Uwaga: Jezeli do projektu wlozono DDE modul, nastawienie na stronicy ,,DDE Serwer” nie
wplywa na ten wltozony DDE Modut. Nastawienie parametrow tego DDE modutu przeprowadza
si¢ przy konfiguracji DDE modutu w Visual Designeru.

Funkce specjalne
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1 KIERUNKI HISTORYCINE

Warto$ci wielkosci technologicznych moga by¢ ukladane do plikéw archiwalnych w celu
pozniejszej analizy lub sprawdzenia warto$ci i stanéw technologicznych. Process Monitor
umozliwia przeglada¢ wymienione pliki zdjetych wartosci w tak formie tabeli, jak rOwniez w
formie graficzne;j .

Okno z kierunkami historycznymi wywolasz z menu 'Specjalne’ ktéryms$ z nastgpujacych
wyborow:
e 'Graficzne kierunki historyczne'
Otworz okno z graficznymi kierunkami historycznymi z nastawieniem.
o 'Tekstowe kierunki historyczne’
Otworz okno z tekstowymi kierunkami historycznymi z nastawieniem .
e 'Tendencje historyczne 7 nastawieniem'
Wywota okno z tendencjami historycznymi z wybranym nastawieniem poczatkowym..

Process Monitor umozliwia otworzenie dowolnej liczby okien z kierunkami tekstowymi czy
graficznymi. Podczas przegladania tendencji w kilku oknach roéwnocze$nie mozemy
zsynchronizowacé 0§ czasu tych okien bez wzgledu na to, czy w oknie sg zobrazowane tekstowe
czy graficzne kierunki.

7.1 Szablony kierunkéw

Nastawienie okna ztendencjami mozna kiedykolwiek utozy¢ jako szablon nastawienia,
mianowicie badz pod dotychczasowa nazwa przy pomocy menu 'Kierunki/Ulo; nastawienie’
lub pod inna nazwa wyborem 'Kierunki/Ulo7 pod inng nazwq'. W ten sposob mozesz utozyé
réwniez nastawienie okna tendencji historycznych.

Tak ulozony szablon wywotamy wyborem 'Specjalne/Kierunki historyczne 7 nastawieniem’.

¥ybér skupin nastaveni HE

— Seznam skupin nastaveni
lﬂl Hove

= Fui

:f

Sablona Sablona Pec &1 -
arafickych testavpch Leden 97
trendi trendi

Tabulka Pec
&.1-Leden 97

o 0K
x Starno

?ﬂépovéda |

rysunek 27 - dialog Wybér z szablonu kierunkéw

Kierunki historyczne
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Jezeli otworzysz okno kierunkéw historycznych z nastawieniem (ktore nie byto nigdy wezesniej
zmienione) nie beda w oknie zobrazowane zadne tendencje. Musisz wigc najpierw wybraé
tendencje wypisywane i zobrazowac¢ interwat czasowy.

7.2 Wybor kierunkow

=

Dialog do wyboru zobrazowanych kierunkéw wywotasz z menu 'Kierunki/Wybor kierunkow'.
W tym dialogu zobrazowane jest drzewo zestawienia grup, i odnoszace si¢ do nich kierunki
historyczne.

Praca z zestawieniem wg drzewa jest standartowe, jednak dla pelnosci:

e ruch w zestawieniu przy pomocy klawiszy kursora facznie <Home>, <End>...
e otwarcie gatezi klawiszy <+>

e zamknigcie gatgzi klawiszy <->

¥jbér trendd a nastaveni Eazového rozzahu

— Zobrazované trendy =
atum |
=g Historické trendy —
E| MITEL
P b & Méfena teplota

...... & Vistup naLED
------ = adana teplota

= (88 fromMITEL
------ & Mi_Méfena teplota
...... | Mi_VpstupnalED

------ ﬂ Mi_# &dan4 teplota
------ & Mi_Doba sepnuti LED

X Stomo

?ﬂépovéda |

rysunek 28 - dialog wyboru kierunkéw

Wybor kierunkoéw wykonaj kliknieciem mysza na ikonie kierunku, lub klawiszem <Odstep>.
Nacisnigciem przycisku /OK/ ukoncz wybdr kierunkdow, przyciskiem [Storno/ wybor
kierunkéw skasuj. Przyciskiem /Data] mozesz wywotaé dialog nastawiania czasu.

7.3 Nastawienie daty i czasu

&

Zakres absolutny

Dialog Nastawienie daty i czasu wywotaj z menu 'Kierunki/Nastawienie daty i czasu'. Datg i
czas mozesz nastawi¢ kilkoma sposobami::

e  Zakres absolutny — umozliwia nastawienie osi czasu zadaniem absolutnej daty i czasu
poczatku i konca osi czasu.

e  Zakres wzgledny z przesunigciem — umozliwia nastawienie poczatku i konca
zobrazowanego interwatlu wzglednie do pewnego momentu czasowego, jak np.: poczatek/
koniec dnia, poczatek/koniec tygodnia, poczatek/koniec miesiaca...

e  Zakres wzgledny — nastawia interwal zobrazowany na niektora z proponowanych
mozliwo$ci — patrz dale;j.

Wedlug nastawionego sposobu zadawania daty i czasu zmienia si¢ wyglad dialogu.

Przy zadawaniu zakresu absolutnego nalezy zada¢ date i czas poczatku i konca. To jest mozliwe
do wykonania badz przy pomocy klawiatury, lub myszy przy pomocy przyciskow na kazdym
rzadku edytacyjnym. Przyciskiem /Data aktualny] nastawi si¢ do rzadka data aktualng datg
systemowa. Przyciskiem /Polnoc] nastawisz do rzadka Czas wartos¢ 0:00:00.
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Zakres wzgledny

Zakres wzgledny z
przesunieciem

Nacisnigciem przycisku /Dzis/ nastawisz zakres od poczatku dnia dzisiejszego do poczatku
dnia jutrzejszego. Przy pomocy strzalek [Dzis] mozna przesuwac nastawiony zakres dzien
z powrotem lub naprzod.

Mastaveni data a Easu HE
Zvolen razzah
’7 & Abzolutni " Relativni " Relativni ¢ posunem ‘ Ok
Zatatek tasového intervalu Konec asového intervalu x Starno |

?ﬂépovéda |

Datum : |2U. Zervence 1998 ﬁ Dratum : |3'|. Zervence 1999 j
Cas:  |OOGI0 = Cas: [C:00:00 =

Dinesni datum | Pilnoc | Dneni datum | Ptinog |

rysunek 29 —nastawienie absolutnego zakresu czasu kierunkow historycznych

Chodzi o najprostszy sposob zadania zakresu. Wystarczy tylko wybra¢ niektora
z proponowanych mozliwosci:

Dzien dzisiejszy

Dzien wczorajszy
Aktualny tydzien pracy
Aktualny tydzien kalendarzowy
Aktualny weekend
Ostatnie dwa tygodnie
Ostatnie trzy tygodnie
Ostatni miesigc

Ostatni kwartat
Ostatnie pot roku
Ostatni rok

Mastaveni data a €asu HE

"Zvolen_l;l ozzah

" Absolutni & Relativni " Relativni ¢ posunem ‘

K |
x Storno |
?ﬂépovédal

rysunek 30 — nastawienie wzglednego zakresu czasu kierunk6éw historycznych

Zwoleni relativni Sasov) rozzah:

Ten sposob zadania daty i czasu zobrazowanego interwalu jest wprawdzie najszerszy co do
mozliwosci, lecz rowniez najbardziej ztozony. Poczatek i1 koniec interwatu zadawany jest
wzglednie jako posunigcie w ktoryms z nastepujacych momentdw czasowych..

Dzi$ 00:00

Dzi$ 24:00

Poczatek tygodnia - Poniedziatek 00:00
Koniec tygodnia - Niedziela 24:00
Koniec tygodnia pracy - Piatek 24:00
Poczatek tego miesiagca - 00:00

Koniec tego miesiaca - 24:00

Poczatek tego roku- 00:00

Koniec tego roku - 24:00

Kierunki historyczne
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Mastaveni data a Easu EHE

 Belativni

Zvolenj razzah
’7 © Absolutn

& Relativni 5 posunem ‘

X Stomo |
?ﬂépovédal

Latatek éazového intervalu Konec cazového intervalu
Dres 00:00 = {Dnes 24:00 =l
[l " . (Ol [

[5 ' =ffoni =l [0 =|sekund =l

rysunek 31 — nastawienie wzglednego zakresu kierunkéw historycznych z przesunigciem

Przy nastawianiu przesunigcia musimy nastawi¢ jednak kierunek przesunigcia przy pomocy
przyciskow /+/ i /-], i1 dalej dlugo$¢ prezsunigcia tacznie jednostki (sekundy, minuty, godziny,
dnia, tygodnia, miesiaca).

7.4 Powigzanie osi czasu

Va %[ %

Zande

Roziaczone osi czasu

Jednorazowa
synchronizace

Zwigzane osi czasu

W przypadku, ze mamy otwarte kilka okien z kierunkami historycznymi réwnoczes$nie, mozna
zabezpieczy¢, by przy zmianie wykreslanego interwalu w jednym z okien zmienily si¢
wykreslane interwaty i we wszystkich oknach zwiazanych..

Okna mozna zwigza¢ na stale w taki sposob, ze do kazdego okna, ktore chcesz
zsynchronizowa¢, wybierz z menu 'Kierunki/Synchronizacja/Powiqzanie osi’. Powiazanie osi
jest w oknie kierunkéw indykowane symbolem polaczonego tancucha na lewo od osi czasu.
Roztaczenie osi czasu przeprowadZ ponownie dla kazdego zsynchronizowanego okna wyborem
'Kierunki/Synchronizacja/Rozlqczenie osi'.

Wybor z menu 'Kierunki/Synchronizacja/Synchronizacja osi' przeprowadza si¢, w odroéznieniu
od potaczenia osi tylko jednorazowe przejecie zakresu o0si  czasu  z pierwszego
synchronizowanego okna do drugiego synchronizowanego okna.

Zwiaza¢é mozna roéwniez okna kierunkow graficznych i tekstowych nawzajem. W oknie
kierunkéw tekstowych wiazanie okien nie jest tylko w zaden sposéb indykowane.

Zwiazanie lub rozwiazanie osi czasu mozliwe jest rowniez bezposrednio kliknigciem na ikonie
indykujacej zwigzanie lub roztaczenie osi czasu. Ikona ta moze by¢ w trzech stanach, pomigdzy
ktorymi przesuwa si¢ zawsze przez kliknigcie mysza.

Ikona rozlgczenia osi czasu

Ta ikona indykuje, ze 0§ czasu tego okna nie jest zwiazana z osia czasu innego okna.

Kliknigciem na ikonie rzwigzane osi czasu ikona zmieni si¢ na ikong¢ jednorazowej
synchronizacji. Jezeli cheesz osi czasu zwiazaé na state, musisz kliknaé na ikong jeszcze raz.

Ikona synchronizacji jednorazowe;j

Kliknigciem na ikonie rozlaczonego tancucha ikona zmienita si¢ na ikong synchronizacji
jednorazowej. Teraz musisz wybraé (kliknigciem na t¢ sama ikon¢ w innym oknie) z ktorym
oknem okno to ma si¢ zsynchronizowaé. Drugie okno nastgpnie odbierze nastawiony zakres osi
czasu z okna pierwszego.

Kliknigciem na ikonie synchronizacji jednorazowej zmieni si¢ ikona na ikong indykujaca stale
powiazanie 0si czasu.

# Ikona zwigzanych osi czasu

Symbol potaczonego tancucha indykuje zwiazanie osi. Jezeli zmienimy zakres osi czasu w
ktorymkolwiek ze zwiazanych okien, zmieni si¢ zakres we wszystkich pozostatych zwiazanych
oknach. Kliknigciem na tej ikonie zwiazane osi czasu roztaczysz, ikona przejdzie ponownie doi
stanu indykujacego roztaczenie osi czasu.
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7.5 Tekstowe kierunki historyczne

H

Puste okno tekstowych kierunkéw historycznych 'Specjalne/Tekstowe kierunki historyczne’.
Po wyborze zobrazowanych kierunkéw 1 interwalu czasowego zobrazuja sig¢ wartosci
uporzadkowane w tabeli, gdzie kolumny odpowiadaja poszczegdlnym kierunkom, i rzadki tabeli
reprezentuja warto$ci zdjgte w danym czasie.

Opis okna kierunkéw tekstowych

=ande

Perioda wypisywanych
wzorow

Nazwa kierunku zobrazowana jest w nagtowku kazdej kolumny tabeli. Poniewaz kolumny
warto$ci sa stosunkowo waskie, nazwa kierunku nie zobrazuje si¢ wigkszoscia cata. Jezeli
nalezy zobrazowa¢ cala nazwe kierunku, wystarczy przesunaé strzatke myszy nad tg¢ nazwe
kierunku, i ten czasowo przepisze sig¢ przez kolumny obok.

Poruszanie si¢ w tabeli mozna zrealizowa¢ badz masza (przy pomocy paskéw przewijania na
brzegach okna mozna zobrazowaé wymagane wycigcie), lub klawiszami kursora, ktdérymi
przesuniesz rzadek oznaczania, przy czym po osiagnigciu brzegu okno odroluje.

Na poczatku kazdego dnia wlozony jest rzadek z data.

Jezeli w zobrazowanym interwale brak niektorych probek (np.: zpowodu przerwy w
komunikacji) tabela jest w tym miejscu przerwana i brakujace probki zastgpione sa gruba kreska
lub kilkoma pustymi rzadkami w zaleznosci od nastawienia parametréw kierunku - patrz
"Perioda wypisywanych kierunkow".

W tabeli tekstowych kierunkéw historycznych mozna réwniez nastawié periody wypisywanych
kierunkow. Zakreslisz okienko ,,Periody wszystkich keirunkoéw*, beda w tabeli wypisywane
wszystkie wzory danych kierunkow rowniez w przypadku, ze kazdy kierunek kierunkowany jest
z inna perioda.

extové Trendy - Sablona textovich trendi

(as F1-Teplotanawvzorku F1-Teplotavklenbé P1-akénivelidina F1-Teplotazadana ﬂ

15998

03.01.
00:00:00 23995299 282772003 0.000000 0927763
04:00:00 23832809 215.395767 0.000000 0927763
12:00:00 20.010145 129227386 0.000000 0927763
16:00:00 20.010145 123541298 30.000000 0927763
20:00:00 15818913 121360588 30.000000 0927763

11.01.
00:00:00 15.987236 118211342 30.000000 0927763
04:00:00 16996304 117624437 30.000000 0927763
08:00:00 16996304 115.536620 30.000000 0927763
12:00:00 17164255 114.630348 30.000000 0927763
1E:00:00 16492075 115.044652 30.000000 0927763
20:00:00 14 E38507 114.077415 30.000000 0927763

12.01.
00:00:00 14131630 113108482 30.000000 0927763

-An-nn 12 ARRMFA 117 127A71 20 ANNNnn nS777R i
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rysunek 32 - okno tekstowych historycznych kierunkéw

Dialog nastawiania tych parametrow wywotasz z menu 'Kierunki\Nastawianie kierunkow'
ewent. 'Nastawienie kolumny', Iub kliknigciem na niektéra zkolumn i1 wyborem
'Kierunki\Nastawienie kolumny', ewent 'Nastawienie kolumny'.

Przy wypisywaniu wzoréw mozesz nastawi¢ period¢ na okreslona warto§¢, lub zakresleniem
okienka /[Periody wszystkich kierunkow] zapewnisz zobrazowanie z taka perioda, by byly
zobrazowane wszystkie probki.

Jezeli w zobrazowanym interwale brak niektorych wzorow, tabela w tym miejscu jest przerwana

i brakujace wzory sa zastgpione:

e jedna gruba kreska bez wzgledu na liczbg brakujacych probek jezeli nastawisz
zobrazowanie tylko zajetych kierunkow

Kierunki historyczne
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Siatka

Wyréwnanie i
widocznos¢ kolumny

Oznaczenie blokéw
wartosci

Eksport

e pustym rzadkiem z czasem brakujacej probki dla kazdego brakujacej probki, jezeli
nastawisz zobrazowanie wszystkich period

Nastawieniem w sekcji /Siatka] mozesz niezaleznie wlaczy¢ lub wyltaczyé zobrazowanie siatki
poziome i pionowe.

Tak samo mozesz w sekcji /[Kolor kreski] i [Wiasnosci piora] nastawi€ typ i kolor kreski siatki.

Jezeli wywotasz dialog nastawiania parametréw kolumny z menu ruchomego, odnosi sig
nastawienie wlasno$ci kolumny do tej kolumny, na ktérej bylo menu wywolane. Jezeli
wywotlasz dialog z menu ’Kierunki‘, odnosi si¢ nastawienie parametrow do wszystkich
wypisywanych kolumn.

Tekst mozna zréwnac z lewym lub prawym brzegiem, lub wycentrowaé go do $rodka kolumny.
Szeroko$¢ kolumny mozna nastawi¢ zadaniem liczby okre$lajacej szeroko$¢ kolumny w
punktach.

Oznaczeniem ktorej$ kolumny w tabeli /Nie widoczne kolumny] mozna czasowo zapewnic, by
niektora kolumna w tabeli nie byta wypisywana.

Bloki warto$ci wykorzystywane sg przy eksportach lub druku danych. Blok warto$ci ozanczany
jest kliknigciem myszy gdziekolwiek na poczatkowym rzadku bloku i przeciagnigciem na
rzadek koncowy bloku. W ten sposéb mozna ozancza¢ réwniez poza brzegiem okna — po jego
osiagnigciu okno automatycznie zwija sig.

Oznacza¢ blok mozna oczywiscie rowniez z klawiatury. Klawiszami kursora przemiescisz
oznaczenie na pierwszy rzadek bloku, naci$niesz klawisz <Shift> ruchem klawiszy kursora
oznaczysz wymagany blok.

Eksportui

Wprowadzanie do
cudzystowa kolumn

Oddzielacze kolumn

Format czasu

Plik eksportowy

Przyciski

Zeby mozna bylo do analizy wykorzystywa¢ namierzonych danych bardzo komfortowych
specjalizowanych blokow programowych, jakimi sa np.: procesory tabelowe, zabudowane
zostaly funkcje do przenoszenia danych do tych systemow.

’

Eksport danych wywotasz menum 'Kierunki/Eksport...". Format eksportowanych danych
mozna nastawi¢ za posrednictwem zobrazowanego dialogu Eksport .

[Naglowek] — zapisze do eksportowanego pliku nagtéwek danych zawierajacych

o date poczatkowa i czas eksportowanych kierunkow
o date koncowa i czas eksportowanych kierunkoéw
e tabelg z pelnymi nazwami wszystkich kierunkow i ich periodami

[Puste rzqdki] — zakreSleniem zadasz o wlozenie wolnych rzadkéw na przetomie dnia; wolne
rzadki wkladane sa w tamaniu czasu, gdy program nie zdejmowal wartos$ci

[Data] — zakre$leniem zada si¢ wtozenie rzadkoéw z data na przetomie dnia; data wktadana jest
zawsze o polnocy w celu lepszego przejrzenia i orientacji

Co godzing w kolumnie mozna zamknaé¢ do cudzystowia lub apostrofow (zadanie ktdregos
z programdow) ewentualnie pozostawi¢ bez cudzystowia.

Kolumny mozna oddziela¢ kreskami, odstgpami lub tabelatorami, ewentualnie mozna
zastosowac kombinacje kreski+tabelatora lub kreski+odstep

Przetacznikami formatu czasu mozna wybra¢ migdzy eksportem daty i czasu w formacie
teksowym, i eksportem w formacie liczbowym, ewentualnie réwniez kolejnych kalkulatorow
tabelowych lub programow bazy danych.

Do rzadka /Plik eksportowy] nalezy zada¢ nazwe pliku do eksportu. Jezeli wybrany plik juz
istnieje, przepisze sig¢ z nowymi wartosciami.

Dialog Eksport : zawiera nastgpujace przyciski:
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o [Eksport] — wyeksportuje dane do danego pliku, utozy nastawienie eksportu i zamknie
dialog

[Zamknq¢] —utozy nastawienie formatu eksportu i zamknie dialog

[Storno] — zamknie dialog bez utozenia nastawionego formatu eksportu

[Sufler] — wywota podpowiedz do eksportu danych

[Znalez¢] - wywota dialog wyboru pliku do eksportu

7.6 Graficzne kierunki historyczne

Dla lepszej wyobrazni o przebiegu $ledzonych wielkosci mozna wybraé do ich wykreslenia
czasowe diagramy liniowe menu 'Specjalne/Graficzne kierunki historyczne’.

W kierunkach graficznych mozna krzywe rozr6zni¢ kolorowo, grubos$cia i typem kresek. Mozna
mniej wigcej odliczaé wartosci bezposrednio z diagraméw, wedlug nastawionej siatki, czy
doktadniej omierzaé wartosci przy pomocy kursorow pomiarowych wartosci i czasu,
ewentualnie stwierdza¢ bezposrednio w tabeli.

Nastawienie kireunkow graficznych i tekstowych mozna prosto utozyé w tzw. Stylu nastawiania
kierunkéw, przy pomocy ktérego mozna zachowa¢ kompletne nastawienie pod wybrana nazwa
do przysztego wykorzystania.

Opis okna kierunkow graficznych

Okno z graficzunymi kierunkami historycznymi umozliwia zobrazowaé diagramy przebiegu
wielkos$ci kierunkowanych. W kazdym oknie moze by¢ wykre§lona dowolna liczba kierunkow
ze wspolna osia czasu.

Wartosci kreslone sa w zalezno$ci od typu zmiennej, kilkoma sposobami::

Typ zmiennej | Zposob kreslenia

Analog Linia tamana tqczqca namierzone wartosci

Binary Linia w ksztalcie schodow (zmienne binarne zobrazujq sie zawsze nad sobq)
Counter Linia lamana tak samo jak w analogu, jednak tylko liczby cale

Discrete Linia w ksztalcie schodow z wieloma stanami i zalamaniami wlasnie w

namierzonej wartosci

Nad diagramem zobrazowuje si¢ zawsze legenda do diagramu. Na dolnym brzegu diagramu
z kierunkami umieszczona jest o§ czasu kierunkéw, pod nia nastgpnie wartosci aktualne
kursorow czasowych oraz pasek przewijania z kompletem przyciskow do zmiany zakresu i
podziatki osi czasu.

Na lewym brzegu okna zobrazowana jest wspolna pierwotna o$ wartosci, przycisk do
przetaczania pomigdzy automatycznym i rgeznym zakresem osi wartoSci oraz przycisk
umozliwiajacy synchronizacjg osi czasu pomigdzy poszczego6lnymi oknami.

Na prawym brzegu okna znajduja si¢ warto$ci oraz roéznica wartos$ci kursorow pomiarowych.
Kursory pomiarow zawsze odnosza si¢ do pierwotnej osi wartosci.

Jezeli jeden kierunek ma przytaczona wtorna o$ wartoSci, zobrazuje si¢ ta wtdrna o$ na prawym
brzegu diagramu z kierunkami.

Jezeli podczas kreslenia kierunkéw doszlo do opuszczenia niektérych wzorow (z powodu
ograniczonia rozrdzniania monitoru), zobrazowany jest na koncu osi czasu wykrzyknik.

Kierunki historyczne
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rysunek 33 - okno graficzynch kierunkéw historycznych

Pierwotna i wtorna os wartosci

Legenda

Do zobrazowania rzadkami odroznionych warto$ci w jednym diagramie mozna wykorzystac¢
wtornej osi warto$ci.

Cechy kazdego kierunku zawieraja wybor przydzielonej osi warto$ci. Te cechy keirunku
wywotamy kliknigciem prawym przyciskiem myszy na legende kierunku. W zobrazowanym
dialogu wybierz sekcj¢ /Os aktualana] 1 wybierzesz o$ pierwotna lub wtorna..

Wtorna o§ wartosci zobrazuje sig¢ tylko wtedy, jezeli tj. potrzebne tj. jezeli ma przynajmniej
jeden kierunek przyszeregowana wtorng o$ wartosci.

i

Os czasu

Nad diagramem zawsze zobrazuje si¢ legenda do diagramu. W tej legendzie mozesz znalez¢é
nastgpujace informacje: nazwe kierunku i w ikonie okre§lona linig¢, przy pomocy ktorej
wlasciwy kierunek bedzie kreslony, pokaz linii kreslenia, dokladne namierzone wartosci w
czasach nastawionych kursorami pomiaru czasu, warto§¢ minimalng i maksymalng w
zobrazowanym interwale (zaniedbaniem wypuszczonych wzoréw przy miejszym powigkszeniu
moga wyrzne ekstremy zaniknac), oraz periodg zdejmowania danego kierunku.

Jezeli zobrazowana jest réwniez wtdrna o wartosci, pokaz linii pod nazwa kierunku
uzupelniony jest o strzatke skierowana do przyszeregowanej osi.

Kliknigciem prawym przyciskiem myszy na legendzie mozesz:
e zapewni¢ kolejne informacje o wybranym kierunku

e nastawi¢ parametry legendy

e nastawi¢ typ oraz kolor linii kreslonego kierunku

Nastawienie parametrow legendy mozna rowniez z menu ‘Kierunki/Cechy kierunkow
graficznych/Legenda... .

O$ czasu przedstawia czasy poczatku i konca przedstawianego interwatu, facznie graficznie
dostosowanych przeliczonych czgéci wewngtrznych. Oznaczeniem czgséci osi czasu zobrazujesz
tylko t¢ czes¢, kliknigciem prawym przyciskiem myszy gdziekolwiek na osi czasu wywolasz
dialog nastawienia daty i czasu kre$lonego interwatu. Na odcinek zobrazowany na osi czasu
mozesz rowniez wplynaé przy pomocy zwigkszenia osi czasu - patrz ,, Pasek przewijania .
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Os wartosci

E 2 Kazdy z kierunk(')\y moze mie¢ przydzielong badz pierwotna(.oé yvartos’ci (na lewym brzegu) lqb
25 wtorna o$ wartosci (na prawym brzegu). Oznaczeniem czg$ci 0si przy pomocy myszy zobrazuje
si¢ (powigkszy) tylko oznaczona czg$¢. Kliknigciem prawym przyciskiem na o§ pierwotng lub
wtérna mozesz nastawic¢ nastawic:
e TyposiY:
e  Wartosci - zobrazuje absolutne wartosci kierunkoéw
e Procentowa — zobrazuje ich wyrazenie w procentach
e Logarytmiczna — zobrazuje warto$ci w podzialce logarytmicznej
e Binarna — zobrazuje binarne wartosci osi
e Nastawienie siatki w osi czasu 1 wartosci (znaki i linie)
e Automatyczne lub r¢czne nastawianie zakresu osi

W razie rgcznego zakresu mozesz nastawic jego granice..

Os$ wartosci Dane wzorowe zobrazujq si¢ zgodnie z nastawieniem zakresu - jezeli sa poza zakresem osi daty,
wtedy nie sa wcale zobrazowane. W dialogu umieszczone sa dwa rzadki wejscia do nastawienia
minimalnej i maksymalnej wartosci osi, przy czym musi by¢ zakreslone okienko /Reczny/, by
wykorzystano zadane granice. Jezeli zakre$lisz okienko [Automatycznie], zakres osi
automatycznie przeliczy si¢ wedlug zdejmowanych danych.

Os$ procentow Osi procentow mozna zkorzyScia zastosowaé przy poréwnywaniu Wwzoroéw zroéznymi
warto$ciami.
Os logarytmiczna Przy zastosowaniu osi warto$ci probki z malymi warto§ciami zobrazuowaty by si¢ tylko jako

linia prosta. Rgczne i automatyczne nastawienie jest podobne jak u osi wartosci z ta réznica, ze
minimalna warto$¢ jest 0% i maksymalna 100%; poza tym interwatem probki nie mogta leze¢.

Os$ logarytmiczna zobrazuje warto$ci w podzziatce logarytmicznej. To nastawienie osi warto$ci
jest korzystne zastosowac przy zobrazowaniu warto$zci uzyskanych z czujnikéw nie liniowych itp.

Os binarna O$ binarna moze zawiera¢ 21 diagraméw binarnych nad soba. To uporzadkowanie jest
korzystne dlatego, ze kreslone diagramy binarne zmiennych nigdy si¢ nie przekrywaja.

Nastawienie parametréw osi wartosci mozliwe jest rowniez z menu ‘Kierunki/Cechy kierunkow
graficznych/Os wartosci... .

Suwak

Przy pomocy paska przewijania i strzatek przewijania w prawo i w lewo od paska przewiajania
mozesz przesuwac o$ czasu w ramach nastawionego zakresu. Na lewo od paska przewijania
wypisuje si¢ dat¢ aktualna poczatku osi czasu, by przy duzym powigkszeniu kierunkow byto
jasne, w ktérym dniu byly zobrazowane probki zarejestrowane.

Przy pomocy symbolu zegara w lewo ewent. w prawo od paska przewijania mozna zmieni¢ datg
poczatku ewent. kosca osi czasu. Przy pomocy przyciskow z symbolami '+' a'-' mozesz
zwigksza¢ lub zmniejsza¢ podziatkg osi czasu. Kliknigciem prawym przyciskiem myszy

gdziekolwiek na pasku zprzewijania zobrazujesz dialog nastawienia zakresu osi czasu.

Kursory pomiaru czasu

ﬂ Kursory czasu stuza do doktadnego przeczytania czaséw lub interwatdow ze zobrazowanego
diagramu. Przesunigcie kursorow czasu mozliwy jest przez uchwycenie bezposrednio linii
kursora czasu (przy ruchu mysza nad kursorem czasu zmieni si¢ wyglad kursora myszy) lub
uchwyceniem wskaznika warto$ci kursora czasu. Przy przesunigciu kursora czasu na biezaco
zapisywany jest czas, ktory kursor wycina w osi czasu, oraz odleglo$¢ (w czasie) do drugiego
kursora czasu.

Kliknigciem prawym przyciskiem myszy mozesz:
o wlaczy¢ lub wylaczy¢ wskazniki kursoréw pomiarowych
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e nastawi¢ wyglad kursora pomiaru
o  okresli¢ kolor linii kursor6w pomiaru

Kursory pomiaru wartosci

4

Kursory pomiaru warto$ci maja funkcjg 1 sterowanie zgodne z kursorami pomiaru czasu z ta
r6znica, ze shuza do odczytywaia wartos¢ i interwalow na osi wartosci..

Nastawienie parametréw kurordw pomiaréw mozliwe jest rowniez z menu ‘Kierunki/Cechy
kierunkow/Kursory pomiarow...°.

Nastawienie siatki (znakoéw i linii )

-

Opuszczenie probek

Nastawienie znakow i linii mozliwe jest w dialogu, ktory wywotasz w menu 'Kierunki/ Cechy
kierunkow /Siatka', lub kliknigciem prawym przyciskiem myszy gdziekolwiek na osi czasu lub
warto$ci. W dialogu mozesz niezaleznie na sobie zezwoli¢ lub zabroni¢ zobrazowaniu tak
poziomych jak rowniez pionowych znakdw i linni.

Nastawienie parametrow siatki mozliwe jest rowniez z menu ‘Kierunki/Cechy
kierunkow/Siatka...".

Kreslona siatka wiaze si¢ zawsze z pierwotna osia wartosci..

7.7 Menu kierunki

W zalezno$ci od wybranego odcinka czasowego i periody kierunkow moze nasta¢ sytuacja, ze
nie mozna zobrazowaC wszystkich probek ze wzgledu na rozroznienie aktualne. Wtedy w
zalezno$ci od nastawionego sposobu zobrazowania dojdzie badz do opuszczenia niektorych
probek Iub do poszczegdlnych punktéw osi x zakresli si¢ wigcej probek. Sposob zobrazowania
mozna wybra¢ kliknigciem na ikong, ktoéra rownoczeénie zobrazuje stan aktualny.

d Wybrany odcinek czasu zawiera ilo$¢ probek dajacych si¢ zobrazowac.

8l Wybrany odcinek czasu zawiera wigksza liczbe probek anizeli mozna w
danym rozréznieniu zobrazowac. Niektore probki nie beda zobrazowane.

Wybrany odcinek czasu zawiera wigcej probek anizeli mozna w danym
] rozréznieniu zobrazowaé. Wszystkie probki begda zobrazowane, lecz do
poszczegolnych punktéw osi x zakresli si¢ wigcej probek.

Przy wywotaniu okna kierunkéw historycznych do menu gltéwnego wilozone jest menu, ktore
zawiera polecenia specyficzne do pracy z kierunkami. Menu to odrdznia si¢ w zaleznosci od
tego, czy aktywne jest okno kierunkéw tekstowych lub historycznych.
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Menu kierunkow tekstowych

Wybor stylu nastawienia

Utozenie stylu
nastawienia

Nastawienie kierunkow i
interwatu

Nastawienie parametrow
kierunkoéw i tabeli

Zwigzanie osi czasu

Wibér trendd Ctr+Erter
Mastaveni data a &asu Mezera
WibEr stylu nastaveni Enter
Uloz nastaveni Chi+S

UloZ nastaveni pod jménem

Wlastnosh testovich trendd
Spnchronizace 3
Export ...

Bublinkova napoveds

rysunek 34 — menu kierunkow tekstowych

Menu kierunkow tekstowych umozliwia :

e Nastawienie wypisywanych kierunkéw z zobrazowanego interwatu
Wybdr stylu nastawienia

Ulozy¢ nastawienie kierunkéw historycznych

Nastawienie parametrow wypisywanych kierunkow

Zwiazanie osi czasu w poszczeg6lnych oknach

Eksport danych

Wybdr stylu nastawienia umozliwia dla juz otwartego okna kierunkow tekstowych, przebraé
ulozone nastawienie. Wybierz z zgory definiowanych stylow i nacisnij przycisk /OK].

Jezeli wybierzesz 'Uloi nastawienie’, aktualne bedzie nastawienie pod dotychczasowa nazwa.
Jezeli pragniesz nastawienie aktulane ulozy¢ pod inna nazwa 'Uldinastawienie pod inng
nazwq'. W takim razuie zobrazuje si¢ dialog dla ulozenia stylu nastawienia kierunku. Tutaj
mozesz wybra¢ nazwe ktorego$ juz istniejacego nastawienia (w tym przypadku bedzie to
nastawienie przepisane), lub zada¢é nowa nazwg stylu nastawienia. Po wybraniu nazwy
nastawienia nacisnij przycisk /Ulozit] . Przyciskiem /Storno/ skasujesz uktadanie nastawienia.

Nastawienie wypisywanych kierunkow i1 zobrazowanego interwatu wywota wlasciwy dialog. Te
dialogi wspoélne dla kierunkéw tekstowych i graficznych i ich opis znajdziesz na poczatku
rozdziahu Kierunki historyczne.

Wybor ,Nastawienie parametrow kierunkow* lub ,Nastawienie parametrow tabeli* w ktorym
mozesz w kilku sekcjach nastawi¢ najrozniejsze parametry kierunkéw. Znaczenie tych
parametrow znajdziesz w rozdziale “7Tekstowe kierunki historyczne .

przy pomocy wyboru z menu ,Synchronizacji‘ mzesz zapewni¢ zwiazanie osi czasu w
poszczegodlnych oknach kierunkéw historycznych. Wigcej informacji o mozliwoéciach
zwiazania osi czasu znajdziesz w rozdziale "Kierunki historyczne — Wigzanie osi czasow”.

Menu kierunkéw graficznych

Zpét Alt+Backspace
Frekresli wie

Wiber trend( Chil+E nter
Mastaveni data a Gasu ... Mezera

Wibér stylu nastaveni ... Enter

UloZeni nastaveni Chl+S

UloZeni nastaveni pod jménem ...

Wlastnaost grafickpch trendd 3
Sunchronizace 3

v Bublinkové napovéda

rysunek 35 — menu kierunkéw graficznych

Menu kierunkow graficznych bardzo podobne jest do menu kierunkoéw tekstowych i umozliwia :
e Nastawienie wypisywanych kierunkéw i zobrazowanego interwatu

Kierunki historyczne
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Wybdr stylu nastawienia

UtozZenie nastawienia kierunkow historycznych
Nastawienie parametrow wypisowanych kierunkow
Nastawienie parametrow diagramu (legenda, siatka, typ osi)
Wiazanie osi czasu w poszczegolnych oknach

Menu graficznych kierunkow historycznych odréznia si¢ od menu kierunkow tekstowych przede
wszystkim mozliwosciami nastawienia. W przypadku graficznych kierunkéw mozesz nastawic
parametry legendy, siatki, osi warto$ci i kursorow pomiarowych. Wszystkie te parametry
nastawiane sa w kilku sekcjach dynamicznego dialogu i ich zanczenie znajduje si¢ w rozdziale
"Graficzne kierunki historyczne *.
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8 PRAWA DOSTEPU

By system monitorowania zabezpieczony byl przeciwko niepozadanym ingerencjom w
technologie¢, wprowadzony zostal w nim modut praw dostepu..

Kazdy z uzytkownikdw moze uzyska¢ od zarzadcy systemu dostgp do okreslonych informacji
razem z ograniczeniem uprawnien wykonawczych, tj. z definiowaniem tych czynnosci, ktore
moze wykonywa¢. Do tego jest potrzebne, by obstuga systemu zidentyfikowata si¢ swoja nazwa
i hastem, ktore znane sa tylko uzytkownikowi samemu.

Piihlageni
DOdhlageni
Zména hesla

Spravece hezel

rysunek 36 — menu Hasla

8.1 Meldowanie uzytkownika

EJ

L

Po uruchomieniu projektu monitorowania zaden z uzytkownikdw nie jest zameldowany, i jezeli
zdefiniowany jest co najmniej jeden uzytkownik, system udziela tylko waskiego zakresu
informacji, bez mozliwosci aktywnych ingerencji w technologi¢. Jezeli obsluga pragnie
wykorzysta¢  wszystkich  dostgpnych  mozliwosci, musi za posrednictwem menu
'Hesta/Zameldowanie' zameldowaé si¢ w systemie pod swoja nazwa i hastem uzytkownika,
przez co uzyska dostgp do informacji i praw, ktoére zostaly mu udzielone przez zarzadcg
systemu.

FrihlaZeni uzivatele

Ugivatel
i : : W ok
Zade| své uZivatelzké méno
IS uperyisor j x
Starno

Zade] své pistupové heslo:

?N apovéda

i
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Dialog zameldowania mozna wywota¢ réwniez automatycznie przy starcie systemu (patrz
rozdziat ,, Parametry Process Monitoru ™).

W pasce stanu zobrazuje si¢ nazwa aktualnie zameldowanego uzytkownika, ewent. tekst ,,Zaden
uzytkownik®, jezeli dotad nikt si¢ nie zameldowat.

Pod nowa nazwa uzytkownika mozna zameldowaé si¢ kiedykolwiek, bez niezbgdnosci
odmeldowania si¢. Poprzednie prawa dostgpu sa przez to zapomniane i obowiazujg tylko prawa
dostepu przstugujace nowemu uzytkownikowi.

Prawa dostepu
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8.2 Odmeldowanie uzytkownika

8

8.3 Zmiana hasta

Uzytkownik moze kiedykolwiek przy pomocy menu 'Hesta/Zameldowania' z systemu
odmeldowac sig. Od tego momentu system monitorowania ponownie udzieli tylko informacji
podstawowych bez mozliwosci ingerencji.

Odmeldowanie si¢ obstugi moze jednak by¢ zrealiowane rowniez automatycznie, po pewnym
czasie nieczynnosci (zadne wejscia z klawiszy, ani zaden ruch mysza). W taki sposob zapobiega
si¢ nieuprawnionym manipulacjom w przypadku, ze obstuga np.: zapominata si¢ odmeldowac.
Dhigo$¢ interwalu czasowego, po ktorym dojdzie do automatycznego odmeldowania mozna
definiowa¢ w dialogu wywotanym z menu ‘Specjalne/Nastawienie parametrow* (patrz rozdziat
,, Parametry Process Monitoru ).

W razie potrzeby moze kazdy zuzytkownikow zmieni¢ swoje hasto dostgpu, kiedykolwiek
zmenu 'Hesta/Zmiana hesta'. Periodyczna zmiana hasta jest wazna z powodu bezpieczenstwa..

Zména hesla uZivatele

o 0K

— UZivatel

Zade] své uZivatelské jméno

ISupewisor ﬂ

Zade stawvajici pistupove heslo:

Ixxxxxxxxxx

X stomo

_X stom |
?Népovéda |

Zadej hové pristupové heslo:

Ixxxx>1
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W dialogu zmiany hasta nalezy wprowadzi¢ woja nazwe¢ uzytkownika, swoje hasto pierwotne
oraz hasto nowe. Po zatwierdzeniu przyciskiem /OK] uzytkownik wezwany jeszcze raz do
ponownego kontrolnego wprowdzenia nowego hasta, co stanowi ochrong przeciw btgdom przy
zapisywaniu nowego hasta.

Wriasne hasto nalezy zapamigta¢ sobie, poniewaz inaczej nie bedziesz miat dostgpu do operacji
definiowanych przez zarzadcg systemu, i tylko zarzadca systemu moze nastgpnie zapewnié
odswiezenie praw dostgpu.

8.4 Zarzadca systemu

Zarzadcg systemu jest osoba posiadajaca najwigksze tj, nieograniczone prawa dostgpu do
wszystkich dziedzin i czynnos$ci systemu monitorowania razem z prawem do wytwarzania
nowych uzytkownikéw i definiowania zakresu ich dostepu..

Definice uZivateld [ %]

— Seznam uZivatell: r— Povalit pfistup do:
™ Spravce systému
¥ Zména nedilegitich hodnot
™ Zména bédnjich procesnich
™ Zména diilsfitich procesnich hodnot
¥ Fiepinat displeie [z hlavni nabidky)
¥ Kvitace alamil a udalosti
™ Servis alarmi a udélosti
™ Rizeni VA moduldi
¥ Prahlizet historické tendy
¥ Tisk
I Wastavovani parametri tigku
™ Mastavovdni parametril Process Monitorn
™ Systémovi 2apisnik
¥ Ukanéit monitorovani
™ Ladk programy Béra

s/ kK I x Slumul ?Néuuvédal

{‘l'i Nowj | l:l\u"_vmazatl

g‘ Zména |
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Zarzadca systemu po zameldowaniu si¢, moze otworzy¢ menu 'Hesla/Zarzqdzanie hastami’
dialog z zestawieniem wszystkich uzytkownikéw razem zkompletem okienek zakreslania
reprezentujace dostgp do poszczegdlnych czgsci systemu.

W tym dialogu nastgpnie przy pomocy wilasciwych przyciskow definiuje nowego uzytkownika,
zmienia ich prawa dost¢pu lub moze uzytkownika skasowac.

Nowo wytworzony uzytkownik posiada automatycznie definiowane hasto zgodne ze swoja
nazwa uzytkownika. To haslo pierwotne moze kiedykolwiek zmieni¢ wywolaniem menu
'Hesta/Zmiana hesta’.

Przy pierwszym uruchomieniu Process Monitoru zaden uzytkownik nie jest okreslony i wszyscy
maja pelny dostgp do wszystkich czgsci systemu. Zarzadca systemu nastgpnie zada nazwe
uzytkownikéw razem zich parwami dostgpu. W ten sposdb system zabezpieczony jest
przeciwko nieuprawnionym ingerencjom. Jezeli naodwrdt potrzebne jest system pozostawié bez
ochron, mozna zapobiec nieuprawnionemu lub przypadkowemu ,,zawaleniu hastami® systemu
monitorowania przy pomocy nastawienia parametrow Process Monitoru (patrz rozdziat
,,Specjalne/Nastawienie parametrow *).

W wersji aktualnej system rozréznia nastgpujace dziedziny dostgu:

e zarzadca systemu
posiada automatycznie dostgp do wszystkich czgsci systemu bez ograniczen
e zmiana najwazniejszych wartosci
nastawianie wartosci najwazniejszych zmiennych technologicznych
e zmiana zwyklych wartoS$ci procesowych
nastawianie zwyklych warto$ci zmiennych technologicznych
e zmiana najwazniejszych wartoS$ci procesowych
nastawianie warto$ci szczeg6élnie waznych zmiennych technologicznych
e przelaczanie dyspleji przy pomocy menu ,,Schematy*
przetaczanie schematéw przy pomocy menu ,Schemat’
o kwitacja alarméw i wydarzen
potwierdzanie odebranych meldunkéw alarmowych i wydarzen
e serwis alarmow wydarzen
praca z archiwum alarméw i wydarzen, ich przegladanie, kasowanie czy druk
e sterowanie W/W moduléw
sterowanie komunikacja z ekstremalnymi §rodkami technicznymi sterowaniem modutéw
wyjscia/ wejscia
e przegladaé Kierunki historyczne
praca z tekstowymi i graficznymi kierunkami historycznymi
e druk
prawo do drukowania jiz nakonfigurowanych zadan drukowych
e nastawianie parametrow druku
prawo do zmian w parametrach drukowych zadan tacznie przydzielonych drukarek
e nastawianie parametrow Process Monitoru
prawo do zmian w parametrach systemu monitorowania ( aktualnie nie uzywane)
e notatnik systemowy
dostgp i praca z informacjami o zanczeniu wewngtrznym, szczegolnych lub stanach
btednych potrzebnych do diagnostyki systemu
e zakonczenie monitorowania
prawo do zamknigcia projektu lub catkowitego zakonczenia Process Monitoru
e zestrajanie programoéw Bara
prawo zakonczy¢, uruchamiac i stroi¢ Bara Scripty uzytkownika

Jezeli nie chcemy definiowaé prawa kazdemu poszczegolnemu uzytkownikowi, jednak
potrzebujemy zapobiec dostgp do wybranych czgsci systemu, wytworzymy tzw. pseudo
uzytkownika — z nazwa EveryOne — ktorego prawa dostgpu posiada ktorakolwiek obstuga
systemu, bez niezbgdnosci meldowania sig. Uprawnienie do pozostatych dziedzin moze
zarzadca systemu imiennie przydzieli¢ zastrzezonym uzytkownikom.

Prawa dostepu
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9.1

Kaskada

Menu 'Okna’ ze swoimi pozycjami odpowiada standartowemu menu Windows dla tych
aplikacji, ktoére pozwalaja pracowaé zwielu otwartymi oknami réwnocze$nie. Wspiera
szczegolnie operacje aranzowania, lecz obstuguje rowniez zestawienie wszystkich aktualnie
otwartych okien.

Em
Kazkada
Dlazdice
Usporade ikany
Uzavii vie

1 Obsah
2 Katelna
v 3 Servizni okno

rysunek 40 - menu Okna

9.2

Plytki

Jezeli wybierzemy to menu, uporzadkuja si¢ wszystkie otwarte okna w kaskadg, podobnie jak
stos kartek papierow lezacych na stole, tzn. ze uporzadkuja si¢ za soba lekko przesunigte tak, ze
calkowicie widoczne jest okno gorne i z pozostatych tylko naglowek..

9.3

Menu uporzadkuje otwarte okna na pulpicie roboczym jako plytki — okna zmniejsza sig i utoza
obok siebie bez przekrywania tak, by catkowicie pokryly przestrzen glownego, rodzicielskiego
okna Process Monitoru.

Uporzadkuj ikony

9.4

Wyszytkie okna, ktére zminimalizowano tj. zmniejszono do wymiaréw ikon, uporzadkuja si¢ w
regularnych odstepach w dolnej czgsci pulpitu roboczego..

Zamknij wszystko

Tym wyborem natychmiast zamkniesz wszystkie okna otwarte na pulpicie roboczym, i tak
»wyczyscisz“ go do dalszej pracy.

Okna
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10 SUFLER

Menu ‘Sufler’ to standartowa pozycja w menu paska aplikacji, ktoére pracuja w $rodowisku
systemu operacyjnego Windows. Windows.

| Nzpoveds I

Obzah
Pouditi ndpovédy

0 programu...
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10.1 Tres¢ suflera

@ | Menu 'Sufler/Tresé’ otworzysz plik suflera do Process Monitoru, ktérego podzial odpowiada
e niniejszemu podrecznikowi. Poza tym zawiera rowniez opis standartowych elementow Windows
i pozwala na bezposredni dostep do suflera o kolejnych czg$ciach systemu wizualnego ProCop.

10.2 Zastosowanie suflera

Jezeli nie mamy rozeznania jakie mozliwosci daje sufler i jak z nim pracowac, pomoze nam plik
informacji, ktory tworzy nieodtaczna czgs¢ systemu operacyjnego Windows i ktoéry wywolamy
menu 'Sufler/Zastosowanie suflera’.

10.3 O programie

Ostatnia pozycja 'Sufler/O programie...' zobrazuje tylko okno dialogowe z informacjami o
nazwie i aktualnej wersji aplikacji, tj. Process Monitoru, o prawach autorskich itp.
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