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Moxa NPort v UDP rezimu

1

11

Moxa NPort v UDP rezimu

Tato kapitola se zabyva nastavenim prevodniki MOXA DE-211 a DE-311 v rezimu bez ovladace virtualniho sériového
portu ve Windows. Pfevodniky Ethernet / RS232 (RS485,RS422) umoziiuji vyuzit pocitaové sité k ptipojeni zatizeni
standardné pfipojované sériovou linkou pfimo k PC s monitorovacim systémem ProCop.

Pomoci pievodniki je mozné nahradit specializovanou galvanicky oddélenou kabelaz pro RS232, RS422, RS485
standardni pocitacovou siti. Mlze byt vyuzita i stavajici sitova infrastruktura po domluvé se spravci dané sité, kteti
musi ptidélit ptislusny adresni prostor pro PC a pfevodniky.

A patezité upozornéni!

Nesmime zapomenout, zZe narozdil od sériové linky bude mit prenos dat pres pocitacovou sit urcité zpozdeni, miize
dochdzet ke ztratam Ccasti komunikace v zavislosti na zatiZeni pocitacové site, kompletnim vypadkim sité a v
rozsdhlejsich sitich i k zaméné poradi dorucovanych dat. Proto NENI vhodné pouZivat tento zpiisob propojeni pres
rozsahle sité, ¢i dokonce Internet u kritickych priumyslovych regulaci. Nejlépe je volit viastni nezavisly segment site.

Virtualni port vs. UDP rezim

Vétsina prevodnikti Ethernet/RS232 umoziiuje vyrobit virtualni sériovy port pfimo v opera¢nim systému pocitace.
Aplikace, které umoziuji vyuziti pouze standardni sériové linky, mohou snad komunikovat i se vzdalenymi zafizenimi,
aniz by to poznaly. Rozdilem mtize byt pouze delsi odezva a vétsi chybovost linky.

Problémy s virtualnimi porty

Obrovskym problémem pti pouzivani ovladact virtualni sériovych portt je jejich nespolehlivost pfi vypadcich ¢i
pfetizeni sité. Pti startu pocitace se zavadéji ovladace virtudlnich sériovych portd, které navazuji komunikaci s
jednotlivymi pfevodniky. Pokud se dany pfevodnik nehlasi, virtudlni port nenavaze TCP/IP spojeni a sériovy port je
zcela nefunkéni obvykle az do dalsiho restartu pocitace. Obdobna situace nastane, dojde-li k delsimu vypadku spojeni i
pfi provozu a komunikaci.
Diivody nenavazani, nebo rozvazani komunikace s prevodniky a nefunkénosti komunikace:

. vypadek komunikace sité¢ mezi PC a ptevodnikem

®  pretizeni nékteré Casti sité¢ mezi PC a pfevodnikem

. vypadek napéjeni n€kterého z uzli sité

. vypadek napéjeni pievodniku
Uvedené diivody i kdyZ byvaji jen do¢asné, piesto mohou vést k trvalému nenavazani, nebo rozvazani komunikace mezi
ovladaCem virtudlniho sériového portu a prevodniku. Opétovné navazani komunikace i kdyz divod vypadku jiz
pominul, se provede az pti dal§im restartu PC a zavedenim ovladaca.

UDP Server/Client mode

Pokud je pfevodnik nastaven v rezimu UDP Server/Client, data jsou pfenaSena samostatnymi UDP pakety, které jsou
odesilany pfimo monitorovacim systémem ProCop bez navaznosti na ovlada¢ virtudlniho sériového portu. Pokud
nastane vypadek sité, napajeni a podobné, data pochopitelné nejsou dorucena. Po obnoveni komunikace na urovni sité,
jsou UDP pakety opét znovu doruovany. Pocty pokusti na doruceni paketli a doba ¢ekani na odpovéd’ je nastavitelna
pfimo v monitorovacim sy stému ProCop.
Vyhody uZivani rezimu UDP Server/Client:

®  zotaveni komunikace monitorovaciho systému po zotaveni sité bez restartu PC

. nastavitelny pocet pokusti o doruceni pakett

. nastavitelny ¢as ¢ekani na odpovéd’ na dany paket

. spolehlivéjsi komunikace a mensi zatizeni PC pfi vétSim mnozstvi pievodnika
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8 Tipy a triky

A pilezité upozornéni!
Pokud pouzivame rezim UDP Server/Client, virtudlni port pro dany prevodnik nesmi byt na PC definovan! Byl-li
nakonfigurovan jiz drive, je vhodné tento virtudlni port pomoct nastroju konfigurace virtudlnich portii odstranit.

1.2 Nastaveni UDP rezimu

Nez ptistoupime k samotnému nastaveni ptevodniki MOXA NPort DE-311 (DE-211), budeme pottebovat statické
(pevné) IP adresy jednotlivych zafizeni.
Potfebné adresy:

. Dispecerské PC: IP adresa, maska sité, vychozi brana

U Kazdy MOXA NPort: IP adresa, maska sité, vychozi brana

. Komunikaéni UDP port (napi. UDP: 4001)

_f Poznamka

Vychozi brany jsou potieba jen v pripade, Ze se jednotlivé zarizeni nachazeji v riiznych IP sitich. VSechny IP adresy musi
byt unikdmi, pevné, vzajemné na siti dosazitelné. Sit musi byt propustna obéma sméry z PC na vSechny prevodniky a z
kazdého prevodniku smérem na PC pro UDP pakety na zvoleném portu, implicitné 4001. Port ale miize byt zvolen
libovolné, jak je potieba.

A pilezité upozornéni!

Pokud je na PC pouzivan firewall, je nutné do nej nakonfigurovat vyjimku pro prichozi (pripadné i odchdazejici) UDP
pakety na zvoleném portu (4001). K nastavovani brany firewall a dalSich konfiguraci systému budeme potrebovat
prislusna opravneni systemu Windows.

1.2.1 Pripojeni k prevodniku

Prvni pfipojeni sériovym kabelem na mist¢

Pf#i prvnim ozivovani pfevodniku MOXA NPort po vybaleni a zapojeni budeme potiebovat PC se sériovym portem a
ptimy kabel RS232 s piislusnymi redukcemi velikosti konektori.
Pi‘epinace na pfevodniku DE-311 (DE-211) pfepneme takto:

e SWI1-ON

e SW2-OFF

e SW3-OFF
Pfipojime pfimo kabelem k sériovému portu PC. Na PC spustime libovolny software, ktery umi emulovat terminaly
ANSI/VT 100 na sériovém portu. Pfikladem mize byt Hyperterminal, dodavany v pfislusenstvi pro komunikace p#imo s
Windows, nebo PComm Lite Terminal emulator, dodavany pfimo na CD k pfevodnikim MOXA NPort (bude jej
potieba nainstalovat). V nastaveni emulatoru terminalu zvolime emulaci terminalu ANSI, nebo VT 100.

Otevieme pfislusny sériovy port PC, nastavime rychlost 19200,n,8,1 (19200bps, none = bez parity, 8 bitl v ramci, 1
stop bit) a NPort pfipojime k napéjeni. Po kratké chvili, by se mél objevit vypis volby rezimu termindlu. Pokud se
neobjevi, mizeme zkusit parkrat stisknout klavesu EINENES. V piipadé netispéchu zkontrolujeme kabeldz, piepnuti
prepinacti, odpojime a znovu piipojime napajeni prevodniku, pfipadné nastaveni parametra sériového portu PC.

+L Tip!

Pokud je jiz prevodnik nakonfigurovan jako virtudlni sériovy port a komunikuje, nemusime k nému chodit, ale je mozné
Jej prekonfigurovat vzdalené pres pocitacovou sit.

Vzdalené ptipojeni pies sit, byl-1i pfevodnik jiz diive konfigurovan

Pokud jsme jiz m¢li dfive prevodnik nakonfigurovan v siti jako virtualni sériovy port, nemusime k nému chodit s
kabelem. Otevieme spravu virtualnich sériovych portt, zjistime poznacime si jeho IP adresu, sitovou masku, pfipadné
vychozi branu a virtualni sériovy port odstranime.

b Upozornéni!
Bézi-li na PC monitorovaci systém, bude nutné prejit do rezimu designer, vybrat RS232 cestu prislusného sériového
portu a v lokdlni nabidce, kterou Ize oteviit pravym tlacitkem mysi zvolit" Zastavit podfizené".
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1.2.2

Nyni mizeme piejit k pfipojeni k vybranému pievodniku. Spustime konzolu ptikazového tadku. V nabidce Start, v
fadku Spustit napiseme "cmd" a stiskneme ENTERR nebo zvolime Start\ VSechny
program\ Pfislusenstvi\ Pfikazovy fadek. Otevfe se okno s obvykle cernym pozadim.

NapiSeme piikaz:

telnet 192.168.1.240

kde uvedeme spravnou IP adresu ptevodniku ziskanou z konfigurace virtualnich sériovych porti a stiskneme [SNENSIE.

Prikazovy radek a spusténi emulatoru terminalu telnet po siti na IP adresu prevodniku

BW Spravce: Ci\Windows\system32\cmd.exe = | B [

C:s>telnet 192.168.1.2408_

Pokud je ptevodnik dostupny pro vzdéalenou spravu, mél by se objevit dotaz na typ terminalu, obdobné jako pii pHimém
pfipojeni pfes sériovy kabel.

& Upozornéni!

Pokud je SW1 prepnut do polohy ON, nelze se pripojit termindlem telnet pies pocitacovou sit, jen pres sériovou linku
primo u zarizeni. Toto plati i opacné, pokud je SW1 v poloze OFF, nelze se pripojit pres sériovou linku, pouze vzdailené
pres pocitacovou sit.

Volba terminalu po ptipojeni (RS232 i telnet)

Po pfipojeni emulatorem terminalu na sériové lince RS232 (hyperterminal, PComm Lite), nebo pfes pocitacovou sit
(telnet) se zobrazi vypis volby terminalu.

Volba rezimu termindlu v programu telnet

@il Telnet 192.168.1.240 =HECI X

Console terminal type <1: ansisvtiB@, 2: uvth2) :

Ponechame volbu na 1 a stiskneme [SINERSIE.

& Upozornéni!
Bylo-li ditve do prevodniku zadano heslo pro pristup na konfiguraci, bude nyni vyzadovano. Zadame jej a stiskneme

ENTERR

Konfigurace IP adresy

Nejprve poznamenejme, ze dal$i kapitoly jsou vyznamové témet shodné pro konfiguraci ptes sériovou linku i sitovy
terminal telnet. M ohou se liSit zejména v designu zobrazovany ch oken dle zvoleného terminalu, nikoliv v§ak vyznamové.
Pfipadné vyznamové odlisnosti budou zv1asté poznamenany.

Hlavni nabidka a ovladani

Po ptip ojenil_S'I volbé termindlu a piipadném zadani hesla by se méla zobrazit hlavni nabidka konfigurace pfevodniku
NPort. Po nabidce se pohybujeme Sipkami a WIENEE, volbu provedeme klavesou EINENE, navrat klavesou .
Pro piechod mezi zadavacimi kolonkami je mozné pouzit klavesu N, $ipky Nahoru a Dolii, v kolonce pak a
IEE. Vi bér ze seznamu, nebo otevieni dal§i podnabidky se provadi klavesou ENERES. Upravy hodnot se provadsji

prepisem, klavesy a provadéji vymazani pfedchoziho znaku. Znak je mozné piepsat klavesou
(mezerou) na prazdny. Po hlavni nabidce se miizeme pohybovat i volbou zvétSeného pismena.

© 2010 ALFA Mikrosystémy, s.r.o.



10

Tipy a triky

M Dilezité upozornéni!

Veskeré upravy v konfiguraci se projevi az po uloZeni a restartu zarizeni. Pro zapsani konfigurace zvolime v hlavni
nabidce Restart a potvrdime ulozeni konfigurace klavesou [SENINSIR.

[ Tip!

Pokud nechceme zmény v konfiguraci ulozit, zvolime z hlavni nabidky volbu Exit. Pripadny dotaz na uloZeni hodnot

dementujeme klavesou (6.

Konfigurace IP Adresy

V hlavni nabidce zvolime volbu serverConfig.

Konfigurace IP adresy prevodniku

-

=N Telnet 192.168.1.240

[zerverConf ig IO LT

Config server settings
to menu

Server Model
Server MHame
Serial Mumber

IP Configuration
IF Address
Metmaszk

Gateway

Ethernet Status
MAC Address

Password

Serialport

Enter: select

Monitor

DE-311 Rev.2

MOXA WPort Express U2.6

Ping Restart

eno naseho prevodniu
L k d

57288

[Static IP 1
[192.168.1.248
[255.255.255_4
[192.168.1.1
188M-Link
BB:9@:E8:84:DF:

[

1
1
1
G

8
1

Pfevodnik si miizeme pojmenovat, aby chom ho kdykoliv identifikovali. Jméno je viditelné jen v konfiguraci a mize byt

libovolné.

&
— Poznamka

Pokud jsme pFipojeni pres sit emulatorem terminalu telnet, pravdépodobné jiz mame spravné nastavenu IP adresu.
Pokud ji vSak zmeénime, promitne se tato zména az pri ukonceni konfigurace. Nové pripojeni jiz budeme muset provést na
novou IP adresu. Pokud byla adresa zaddna chybné, nebo koliduje s jinym zarizenim, budeme muset k prevodniku dojit a

nastavit spravné pres sériovou linkul 8

Nastavime IP adresu. Zvolime z nabidky Static IP a zadame IP adresu, masku Netmask, pfipadné vychozi branu
Gateway. Pro zvySeni bezpecnosti miizeme zadat heslo Password pro piistup ke konfiguraci pfevodniku.

Pokud je vie spravné nastaveno, méizeme z nabidky odejit klavesou [Ee.
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Moxa NPort v UDP rezimu

1.2.3 Konfigurace UDP rezimu

V hlavni nabidce zvolime volbu OP_mode. V levé spodni ¢asti Application vyberme z nabidky UDP Server/ Client.
Vybér rezimu prevodniku

@i Telnet 192.168.1.240 | S| eE
MOXA MPort Express U2.6

l serverConfig [[JFNLEER] Serialport Monitor Ping Restart Exit
Setup OF mode

ESC: back to menu Enter: select Host Based ~ Driver Mode
Pair Connection (Master>
Port Application Pair Connection <Slavel
a1 [UDP Server-Client TCP Server
TCP Client

DPF Server-Client

Ethernet Modem

Daéle bude tieba nastavit parametry pienosu UDP paketi mezi PC dispeCinku a pfevodnikem NPort. V pravé Casti
zvolime More setting, Select for more setting.

Pristup k nastaveni parametrit UDP reZimu prevodniku

&N Telnet 192.168.1.240 oS
MOXA MFort Express U2_6

serverConfig [[JFTTGER] Serialport Monitor Ping Restart Exit
Setup OP mode

ESC: hack to menu Enter: select

Port Application More settin
01 [UDP Server/Client K oicct for more settingl

Nésledujici tabulka zobrazuje parametry, které je potieba nastavit pro PC dispecinku s IP adresou 192.168.1.11. Pokud
ma PC adresu jinou, zaddme ji misto 192.168.1.11 na vSechna Ctyfi mista. Déle je zde nastaven komunika¢ni UDP port
4001 pro oba sméry komunikace. Pokud je potfeba komunikovat po jiném portu, pfepiSeme jej ve vSech kolonkach.

Tip!

Pokud chceme jednotliva zarizeni rozclenit podle prevodniku, kazdému z nich nastavime jiny UDP port, napi. 4001,
4002, 4003... a to v obou smeérech. To znamend, Ze pri konfiguraci jednoho prevodniku pouZijeme ve vSech pripadech i
stejny port, v prvaim v§ude 4001, v druhém vsude 4002. Kazdy port pak bude znamenat viozeni nové cesty NPortWay v
projektu Monitorovaciho systému ProCop.

Déle nastavime maximalni ¢as pro odeslani paketu Force transmit (ms). Tento ¢as udava, po jaké dobé bude
automaticky paket s daty ze sériové linky odeslan. Tento parametr byva nastaven na 0. Pro rlizna zafizeni je potieba
vyzkouset, jaky ¢as bude vhodny. Naptiklad pro M Bus je vhodné zvolit ¢as okolo 300ms.

© 2010 ALFA Mikrosystémy, s.r.o.
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Adresy pro prenos dat v UDP rezimu, UDP porty a odesilaci cas

@R Telnet 192.168.1.240 o5 S
MOXA HPort Express U2_6 -

serverConf ig [[NFNNHER] Serialport Monitor Ping Restart Exit
Setup OP mode

w| ESC: back to menu Enter: select
+

el

S8erial to Ethernet
Dest. IP 1 [1%2.168.1.11
Dest. IP 2 [

Dest. IP 3 [
Dest. IP 4 [

Ethernet to serial<optional?
Src. IP 1 [192.168.1.11
Svc. IP 2 I
Src. IP 3 [

Src. IP 4 [

Local listen Port:

Data packingfoptional?
Force transmit <{msd:

S

]
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
'
]
i
]
i
]
i
]
i
]
i
1
i
1
i
1
i

+

Pro vysvétleni uved'me, ze se ¢asti Serial to Ethernet konfiguruje, na jaké az 4 rozsahy IP adres maji byt zaslany
UDP pakety s definovanym Portem. V naSem piipad€ je definovan jediny pocita¢ - rozsah pravé jedné adresy
dispeginku. Cast Ethernet to serial (optional) definuje, ze kterych pogitadi se data ptichozi na Local listen Port
pieposlou na sériovou linku. V naSem ptipadé se jednd opét o jediny a to dispecersky pocitat. UDP Port nastavime
pozdg&ji v NPort cesté monitorovaciho systému ProCop.

Pokud je v§e spravné nastaveno, miizeme z nabidky odejit klavesou ESd

1.2.4 Nastaveni sériového portu

Narozdil od rezimu virtualniho portu, kde se komunikaéni parametry sériové linky zadavaly v pfislu§né cesté
M onitorovaciho systému ProCop a ptenaSely pfi komunikaci, nyni musime zadat komunikacni parametry pfimo do
pfevodniku.

Tip!

Pokud predelavame stavajici virtualni port na UDP reZim, je vhodné se podivat do Panelu nastrojii ProCop v reZimu
Designer a ve spravci projektu najit prislusnou nahrazovanou cestu RS232, piivodné pripojenou k virtudalnimu portu a
komunikacni parametry prevzit primo z ni. Parametry nastavované v konfigurdtoru virtudlnich portit se pro komunikaci
Monitorovacim systémem ProCop neuplatituji.

Nastaveni komunika¢nich parametrt sériové linky

V hlavni nabidce zvolime volbu Serialport. V kolonce Baud Rate(bps) nastavime komunikaéni rychlost, v dalSich
kolonkach pak paritu, délku ramce, pocet stop bitt, fizeni toku a pouZzivani vyrovnavaci paméti na sériovém portu.
Nastaveni komunikacnich parametrii pro M-Bus

@ Telnet 192.168.1.240 | S| e
MOXA WPort Express U2.6 o

serverConfig OP_mode [EIFSCINLISA] Monitor Ping Restart Exit
Config serial port settings

ESC: back to menu Enter: select
Port Humber i
Baud Rate<(bps> 24898 |

Parity [Even
Data Bit [ 8

Flow Control [None

1
1
Stop Bit [ 1 }
UART FIFO [Enabhle 1

V obrazku jsou nastaveny komunikaéni parametry obvyklé pro ptevodnik RS232/M -Bus, 2400,¢,8,1.

Pokud je v§e spravné nastaveno, miizeme z nabidky odejit klavesou ESd
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1.2.5

1.3

13

Ulozeni konfigurace

Pokud jsme vSe nastavili spravné, miizeme v hlavni nabidce zvolit volbu Exit. Je zobrazena otazka, zda chceme data
ulozit do EEPROM a pfevodnik restartovat. Pokud jsme si nastavenim jisti, stiskneme klavesu pro potvrzeni.
Pokud chceme viechny zmény stornovat, stiskneme klavesu EYe.

Ulozeni zmeén nastaveni a restart pievodniku

@3 Telnet 192.168.1.240 | S| eE
MOXA MFort Express U2_6

serverConfig OF_mode Serialport Monitor Ping Restart [T
Quit the session

ESC: hack to menu Enter: select

The configuration has been changed. Pleasze press
<Enter?> to reboot for new configuration or press
<ESC> to cancel. N

WARNING? ¥
Restart system will disconnect all ports._

% Diilezité upozornéni!

Nastaveni ukladame jen tehdy, kdyz jsme si jisti, zZe je nastaveni IP adresy zarizeni spravné, nebo jsme je nezmenili.
Ostatni nastaveni jako OP_mode ¢i Serialport lze kdykoliv vzdalené zmenit, ne vsak, pokud se do zarizeni jiz vzdalené
nedostaneme. V takovém pripadé mizeme kdykoliv zarizeni nakonfigurovat primo pres port RS232[80 na misté. Pokud
jsme nastavili heslo, bude naddle vyzadovano pro konfiguraci! Radéji si jej poznamenejme.

Upravy projektu pro N-Port

Nyni bude potieba upravit monitorovaci projekt. Narozdil od virtudlnich sériovych portti neni potieba mit zvIast
jednotlivé cesty. VSechny pievodniky, které maji nastaven shodny UDP port (v naSem ptikladu 4001) staci jedind
komunikacni cesta pro vSechna zafizeni.

" Tip!
Pokud chceme jednotliva zarizeni rozclenit podle prevodnikii, kazdému z nich nastavime jiny UDP portm napr. 4001,

4002, 4003... Pak bude prokazdy piivodni virtualni sériovy port - pro jeden prevodnik - pravé jedna komunikacni cesta
NPortWay.

VloZeni a nastaveni komunikacni cesty NPortWay

V Panelu nastroji ProCop otevieme v rezimu Designer Spravu projektu, vybereme Cesty a moduly a stiskneme klavesu
[FET., nebo symbol zeleného plus. Vybereme NPortWay. Cestu pojmenujeme.
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Viozeni komunikacni cesty NPortWay

(13 viosit E5)

Paramety

Typ: ’ENPDrtWa_I,J v]

Info: Cesta pro komunikaci Moxka MPort Sxe,
DE-211. DE-311. UDF Raw [Clignt/Serser)

Werze: 30000

[ & ok | | % stome |

e

Ve vlastnostech a dynamizacich cesty je adresa PC (0.0.0.0), tu miZzeme ponechat, sama se pti spuSténi nacte. V Casti
Sit, v polozce UDP port nastavime pfislusny port, ktery jsme nastavili do pfevodniku. V nasem ptipadé 4001. Polozka
M aximalné spoji urcuje, kolik zatizeni mize spolecné komunikovat soucasné. Pro zafizeni M Bus nechame pocet na 1.

V ¢asti Zpozdit potvrzeni odeslani dle rychlosti, v polozce Rychlost jen pro vypocet zpozdéni uvedeme rychlost
komunikace na portu RS232. V naSem piipadé 2400bps. Tato rychlost slouzi jen pro vypocet ptedpokladaného
komunikacniho zpozdéni. Musi byt spravné nakonfigurovéana i u sériového portu v pfevodnikuh_ﬁ

Parametry komunikacni cesty NPortWay pro MBus.

— __
Hodnota
MNazev NPort_1
Popis
0 cesté NPortWay
[E Adresa (X.%.%.X) 0.0.0.0
Spojeni zpét (IP, tel. dsl...
= sit’
UDP port 4001 =
Maximalné spajd 1
[l Zpozdit potvrzeni ode...
Rychlost jen pro vypo... (2400 bps i
Pficizt na paket [q] 0s
k.

Nyni mizeme vlozit nové moduly, nebo stavajici moduly pfesunout z cesty RS232 pod cestu NPortWay. Pii
piesouvani ozna¢ime ve stromu cest a moduldl cestu, v pravé &asti ozna¢ime v§echny moduly zvolime Upravy/ Vyjmout
, nebo klavesovou zkratkou [SHIESN. Vybereme cestu NPortWay a zvolime Upravy/ Vlozit, nebo stiskneme kldvesy
OERY. Oznacime moduly, které komunikuji ptes stejny pfevodnik NPort a zvolime Vlastnosti a dynamizace
EMEEREER. V Parametrech spojeni, polozce Tel. ¢islo, adresa... zadame IP adresu pfevodniku NPort, pies
ktery jsou dané zatizeni pfipojeny. Muzeme zvysit Pocet opakovani v parametrech komunikace, naptiklad na 10
pokusti.
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1P adresa NPort prevodniku v modulu M-Bus.

WastnuﬂiM @@#
Hodnota
Nazev MTx
Prefix MTX
Popis
Soubor MT.pio =
0 modulu MBusDeviceMadule
El Parametry komunika...
Adresa (X.X) 0.1
Permanentni obnova 1h
Pocet opakovani 10
Cekat na odpovéd' 3s

= Perioda obnovy
Perioda (0=vyp) 5%
Posunuti periody Os
Obnov pi startu [ <me=
Validita (0=vidy) Os
Prvni obnova (0=0... 08
Posledni obnova (1... 1d |
=l Parametry spojeni
Pokusd pro navazani 3
Tel, &slo, adresa ... {192.168.1.240
Komunikaéni oblast
Parametry M-Bus
Typ zafizeni (autokonfig... AEW 21.2: Objem [m3] il

e

V jedné NPort cesté mohou byt moduly, které jsou za riznymi zafizenimi. IP adresy v parametru spojeni musi
odpovidat danému NPortu. Logické adresy (napt. M -Bus) zustavaji beze zmény.

j Poznamka
Pokud jsme presouvali moduly z cesty RS232 a je cesta jiz prazdna, miizeme ji zrusit.

Problémy s komunikaci

Po spusténi projektu by méla komunikace se zatizenimi fungovat. Uved'me pér ptipadi problémd, které mohou nastat a
jak je fesit.

Zatizeni nekomunikuji

Nejprve zkusime provést test, zda je NPort po siti z PC dosazitelny.

Spustime konzolu ptikazového fadku. V nabidce Start, v fadku Spustit napiSeme "emd" a stiskneme [HNENSS, nebo
zvolime Start\ VSechny program\ Pfislusenstvi\ Pfikazovy fadek. Otevie se okno s obvykle ernym pozadim.
napiSeme piikaz:

ping 192.168.1.240
kde pouzijeme misto 192.168.1.240 IP adresu daného pfevodniku. Pokud pfevodnik odpovidé, vypisuji se Casy odezvy
paketl. Pfevodnik je tedy na siti viditelny.

Problém mize byt v nastaveni Windows Firewall. Otevieme v Ovladacich panelech jeho spravu a definujeme vyjimky
pro viechny pouzité UDP porty napt. 4001, 4002 ... Zkontrolujeme, Ze jsou vyjimky na firewallu povoleny.

Druhy problém muze byt chybné konfigurovanou komunikacni cestou - zkontrolujeme podle nastaveni[ 131

Také mize byt nevyplnéna, nebo chybné vyplnéna IP adresa NPort pfevodniku v komunikaénim modulu, zkontrolujeme
13

Dale mizou byt chybné nastaveny parametry (IP adresy, UDP portm) v pfevodniku NPort, nebo komunika¢ni
parametry na sériovém portu [MPNPort.

Pokud je v§e v poradku, je pravdépodobné, Ze je problém za NPortem na lince RS232.
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Zatizeni komunikuji, ale objevuji se komunikacni chyby

Zkontrolujeme parametry komunika¢nich modulii[ 13 v Panelu nastroji ProCop, zejména Pocet opakovani a Cekani
na odpovéd.

Nebo je sit’ nespolehliva, ptetizend a podobné.
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2 Uzivatelsky format kanal

Format vypisu binarnich hodnot je od verze ProCop 3.3 nastavitelny obdobnég, jako u diskrétnich hodnot. V tabulce
vlastnosti a dynamizaci se nové zobrazuje nahled jednotlivych vyznami hodnot, zadanych v tabulce.

Uzivatelska tabulka a vyznam hodnot u diskrémich (binarnich) kanali

Vlastnosti a dynamizace [ =5l éj
Hodnota
Nazev R 1.Ahu020pModMan
Typ Discrete i
Popis Manualné mad VZT2
Pouzito <Ano=
Resetovat! [ «Me=
BACnet objekt
& Limity, pfepocty
Dalni mez 1
Harni mez 4
MNasobitel 1
Posun 0
Jednotka =
Format vypisu <Iser Table» =
B Tabulka textd 1:Auto 2:Vypnuto 3:Tlumeny 4:Plny =
Styl obnovy <Module Default= =
Styl zaznamu Set Value =
Alarm
Trend

Uzivatelské formaty binarnich a diskrétnich hodnot

Pokud ptednastavené hodnoty nevyhovuji potfebam projektu, staci vybrat volbu <User Table> a nastavit si v tabulce
vyznamy jednotlivych hodnot podle potieby. V tabulce se pro diskrétni hodnoty daji zadat hodnoty 0 - 255 a k nim
ptislusné texty. U binarnich hodnot maji vyznam jen hodnoty 0 a 1. Ostatni jsou ignorovany.
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Uzivatelska tabulka a vyznam hodnot u diskrémich (binarnich) kanali

I Tabulka textd

B

RuéR Bl +EXAana
Hodn... Text

1 Auto

2 Wypnuto

3 Tlumeny

4 Plny

Kopirovani uzivatelskych formatt

Kopirovani mizeme provadét v tabulce oznacenim a kopirovanim tadkd. Nové je mozné piimo v tabulce vlastnosti a
dynamizaci vybrat fadek Tabulka textu a obvyklou kombinaci klaves format zkopirovat a nasledné vlozit do

Tabulky textéi jiné diskrétni, nebo binarni proménné kombinaci [GIRiEaY.

Nastavovaci dialogy

Pro diskrétni kanaly, které maji nastaven format vypisu na uzivatelskou tabulku, nebo pfednastaveny vycet a pro
vSechny binarni kanaly, jsou od ProCop verze 3.3 zobrazovany vybéry v nastavovacich dialozich.

Nastaveni hodnoty bindrniho kanalu - nyni jen vyber hodnoty

Mastaveni hodnoty

() Zaphuta

@ Yypnuto

WZT4: Powaoleni alarmnd mezi

xi
=

koo

?

1=

apovéda

Dialog pro nastaveni hodnoty (SetValueDialog) je pro diskrétni a binarni hodnoty automaticky dopInén pfepinaci se
vS§emi popsanymi hodnotami formatu. M eze a zadavaci fadek je zrusen.

Nastaveni hodnoty diskrémiho kandlu - automaticky vygenerované prepinace

Mastaveni hodnoty

Regim provozu VT4
() Automnat
() Yypnuto
@ Tlumeny provoz

() Plri provvoz

W 0K
x Stormo

P Napovida

V nastavovaci tabulce hodnot jsou k dispozici vzdy jen vybéry hodnot pro bindrni a pro diskrétni hodnoty s

uzivatelskou tabulkou hodnot. Formaty se nastavuji pfimo u kanalal 1 Ma neni potieba je piedefinovavat v displeji u
konkrétniho dialogového okna.
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Nastaveni hodnoty v tabulce - diskrétni a bindrni kandl s uzivatelskym formatem

Tabulka hodnot

of DK

WoT4: Redim x tarno
Fillr piivod 54.4.2
¥ Napovéda

=

len
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Automatické vlastnosti potrubi

3 Automatické viastnosti potrubi

ProCop verze 3.3 disponuje moznosti nastavit automatickou barvu potrubi (i vzduchotechnického). Potrubi se
vykresluje §edé, pokud neni napojeno na potrubi jiné, nez automatické barvy.

Nastaveni automatické barvy potrubi

& Viastnosti potrubi
Barva f = Automaticka = e
Sika 7 bodt |

Nasledujici obrazek ve tfech krocich zobrazuje, k ¢emu je mozné pouzit automatické barvy potrubi. V celé siti trubek
sta¢i jedina s danou barvou, napiiklad pfivodni. Po pfipojeni na ostatni potrubi, vS§echny navazané s automatickou
barvou kopiruji barvu pfipojeného potrubi. Zménime-li barvu jediného potrubi, zméni se barva i ostatnich pfipojenych.

Oznacend trubka s pevnou barvou, ostatni automatické, napojeni a zména barvy

Napojovani potrubi do skupin a knihovnich bloku

Vyse popsana vlastnost se hlavné uplatni v kombinaci s knihovnimi bloky a skupinami. Vlozime-li knihovni blok, nebo
vytvotime-li skupinu s pfiznakem Spojovat automaticky, potrubi se napoji i v ramci knihovniho bloku a skupiny,
ptipadné pfebere barvu potrubi.

Knihovni blok, nebo skupina s priznakem automatického spojovani

B
Zmrazit entitu [] <me=
Zakazat wybér mysi [] <me=
Metisknout [] <me=
Zakdzat rotad [] <me=
Zakazat export [] <me=
Spojovat automaticky  {| <Ano> i
Urover piistupu Trivial =

Perioda obnovy [ms] 1000

Podminkou je automaticka barva potrubi v knihovnim bloku ¢i skupiné a pfiznak Spojovat automaticky. Posuneme-li
knihovni blok, ¢i skupinu do blizkosti potrubi, automaticky se napoji a zméni svou barvu.
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Napojeni knihovniho bloku na potrubi

III III I‘I I‘I

& €
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Atributy knihovnich bloku

Knihovni bloky jsou jiz od ProCop verze 3.2 vybaveny funkci pro definici atributii. Ve verzi 3.3 byly tyto vlastnosti dle
zkuSenosti dale upraveny, aby se Iépe a jednoduseji pouzivaly

K ¢emu atributy slouZi

Knihovni bloky po vlozeni do displeje bylo nutné obvykle oddélit a jednotlivé dynamizované Casti napojit na
pozadované proménné. Nevyhodou je pracnost a odpojeni od knihovny. Pii upravé takovéhoto bloku v knihovné se
zmény neprojevi v displejich, jelikoz jsou bloky od knihovny odpojeny.

Atributy se snazi tento problém vyfesit. Bloku v knihovné se nadefinuji virtualni proménné - atributy - které se pak v
editoru pouze napoji. Nedojde tak k odpojeni z knihovny a pfipadné tipravy bloku v knihovné se projevi ve vSech
instancich v displejich. Navic je mozné atributy vyrobit tak, aby svymi jmény ptispély k automatickému napojeni
ostatnich proménnych. K tomuto napojeni v displeji slouzi Privodce napojeni atributt Ctri+Ql

Barevné vyznamy Gchopovych bodu

Pro informaci o napojeni blokli do knihovny se tichopové body body vykresluji modie. ZvétSeni uchopovych bodu,
ptipadné cervena barva znazorfuje, Ze je entita dynamizovana a obsahuje odkazy na technologické proménné.

Mozné barvy a velikosti ichopovych bodii: modra = napojeny knihovni blok, zvétSeni = dynamizovand entita

Vyroba bloku s atributy

Pro snadné pochopeni bude nejlepsi vyrobit knihovni blok s atributy a pak jej pouzit v displeji.

Vybereme n&jaky kus z existujiciho projektu, nejlépe takovy, ktery se vice krat opakuje, ale je pokazdé napojen na rizné
proménné. Jako piiklad bude pouzita méfena a zadana teplota nabéhu ve sméSovacim okruhu MxCrt v regulatoru PX.
Nakopirujeme si jej do schranky [SIR{Ede.

Nejprve otevieme ve stromu Knihovnik projektovou knihovnu Project Library. Pfiddme knihovni blok naptiklad
tlacitkem [F¥YE, pojmenujeme jej a otevieme.

Definice atributu

Vlozime obsah schranky do knihovniho bloku a zvolime Upravy/Pfevod na atributy. Nezapomeneme vybrat
ptipadna napojovana potrubi a zménime jim barvu na automatickou. Celému knihovnimu bloku ve stromu knihovnika
nastavime ptiznak Spojovat automaticky, je-li to potieba.
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Knihovni blok po prevodu na atributy s automatickou barvou trubky

V nastrojové listé Vlastnosti zvolime Upravit vlastnosti displeje (symbol modrého klice) a ve vlastnostech a
dynamizacich zobrazime Tabulku atributd. V tabulce atributi nyni vidime seznam jednotlivych automaticky
vytvofenych atributti.
Kazdy atribut ma tyto vlastnosti:

. Nazev - jméno atributu, v dynamizacich bloku se pouzije misto proménné, na zacatku doplnény o znak $

. Popis - textovy popis atributu, zobrazovany pii napojovani knihovniho bloku v privodci a vlastnostech,
mél by pfesné definovat vyznam proménné

. Typ - pozadovany vyznamovy typ atributu - pro vybér a zadani slouzi tlacitko se tfemi teckami -
atributu smi byt ptifazena jen:
©  Proménna/Hodnota - technologicka promeénna, nebo konstantni hodnota

Proménna - technologicka proménna, sufix

Vyraz - libovolny vyraz

Text - libovolny text - pruvodce vzdy vyZzaduje nové vyplnéni, nebo potvrzeni stavajiciho textu

O O O O

Text implicitni - libovolny text - privodce nevyzaduje vyplnéni, vzdy pouzije pfedvolbu, ale je
text mozno zmeénit
O Text skladany - libovolny text - privodce vzdy vyZzaduje vypInéni, ale jen jednou pro v§echny
vnofené bloky s atributem stejného jména
Hodnota - Ize zadat jen konstantu
Seznam - v editoru zadame seznam zobrazovany ch nazvi a realny ch hodnot atributu, vhodné pro
vybér z entit
O ZaSKkrtavaci policko - v editoru zadame popis a hodnotu pro zaskrtnuté a prazdné policko, vhodné
napf. pro viditelnost entity
. Datovy typ - konkrétni datovy typ atributu, tedy pfifazené proménné, vyrazu, textu, nebo jakykoliv typ
. Predvolba - implicitné nabizena pfedvolba hodnoty atributu, prazdna u hlavniho atributu, odkazy na
pfiznaky jinych atributt, implicitni text...
. Hodnota nepouZiti - pokud mtize byt atribut napojen, zde se uvede hodnota, ktera dany atribut vytadi
tak, aby se v bloku neprojevoval

Tabulka atributii po automatickém prevodu atributii

- -,
I Tabulka atributii = | B | S
ErTREEE YLy X
Mazewv Popis Typ Datovy typ Predvolba Hodnota nepouditl
TKT_PDpls Popis Teplota nab&hu Textimpli... =l Text =l Teplota ndbg&hu &= =
HysFrPrt Hystereze protizamrazu Proménna... =l Analog d Ho =
HysFrirt_Ack Hystereze protizamrazu - Ack Proménna... = Binary =l sHysFrPrt. Adk Ho =
HysFrPri_Status Hystereze protizamrazu - Status  Proménna. .. | Discrete = SHysFrPrt. Status Ho =
SpDitr Uréeni Z5dané hodnoty Proménna =l Analog Ll L= =
TF Teplota nadbéhu Proménnd =l Analog Ll L= =
TFI_Ack Teplota nabéhu - Ack Proménna... =l Binary =l gTRladk o |
TFI_Reliability Teplota néb&hu - Reliability Proménnd... =l Discrete =] &TFLReliabiity =l 0 =
TFl_Status Teplota ndbhu - Status Proménna... =l Discete =l £TFl.Status Ho =

b

Nazvy atributtl se pouzivaji misto proménnych, nebo jejich sufixii v dynamizacich, hodnotach &i textech entit. Nazev
uzivatelského atributu se uvozuje znakem $ na zac¢atku, naptiklad STXT Popis.
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Systémové atributy

Vyjma uzivatelskych atributd jsou k dispozici preddefinované systémové atributy. Tyto atributy se mohou pouzit
pfimo v dynamizacich, ¢i textech knihovnich blokt, nebo rovnéz v piedvolbach definice uzivatelskych atributi. Tyto
atributy jsou nabizeny v rozbalovacich seznamech (pfi vkladani proménné, predvolby atributu piislusného typu) a jsou
z obou stran uvozeny znaky $sys.att$.
V soucasnosti jsou k dispozici tyto systémové atributy:

° $Display.Name$ - jméno technologického displeje, ve kterém je blok vlozen

. $Display.Deser$ - popis technologického displeje, ve kterém je blok vlozen

. $Display.Title$ - popis, nebo jméno technologického displeje, je-li popis prazdny

. $Visual.Name$ - jméno vizualniho projektu

° $Visual.Descr$ - popis vizudlniho projektu

° $Visual.Title§ - popis, nebo jméno vizualniho projektu, je-li popis prazdny

. $Project.Name$ - jméno datového projektu

. $Project.Descr$ - popis datového projektu

° $Project.Title$ - popis, nebo jméno datového projektu, je-li popis prazdny

_f Poznamka

Je vhodné pouzivat systémové proménné $.Title$, nebot mame zaruceno, zZe neni-li zaddan popis, bude doplnéno jméno dle
daného atributu.

Pouziti atribut v dynamizacich knihovniho bloku

Méme-li nadefinovéany atributy knihovniho bloku, nebo automaticky vygenerovany piikazem Upravy/ Pfevod na
atributy, mizeme ptejit k tvorbé a upravam dynamizaci jednotlivych entit. Pfevod na atributy automaticky provede
nejen vytvofeni atributl, ale i Upravy dynamizaci vSech entit knihovniho bloku. Dynamizace je vSak vhodné
zkontrolovat.

Pokud vytvéfime dynamizace nové, pouzivame atributy, ¢i systémové atributy shodné, jako by se jednalo o proménné.
V dialogovém okné pro Vybér proménné, funkce a vyrazu lze v rozbalovacim seznamu Proménné nebo vyraz
vybrat ptislusny atribut.

Pro pouziti atributt zejména typu Proménnd/Hodnota byly definovany dvé nové funkce jazyka Bara:

Funkce Popis
VarExist( variable ) of binary Vraci TRUE, pokud proménna existuje
VarOrConst(ident ) of binary Vraci TRUE, je-li parametr proménna ¢i konstanta

Funkce VarExist vraci logickou hodnotu existence proménné. Pokud byla do atributu typu Proménnéd/Hodnota zadana
hodnota (konstanta, napt. z parametru hodnota nep ouziti), je mozné tuto skute¢nost v dynamizacich oSetfit, napiiklad v
lokélni nabidce podminkou viditelnosti daného fadku, v pfifazeni hodnoty podminkou pro provedeni pfifazeni a
podobné, dynamizovat na viditelnost entity dle vysledku funkce a podobné. Obdobné Ize vyuzit i funkci VarOrConst
pro otestovani, zda byla proménna, nebo hodnota viibec do atributu zadana.

Pouziti bloku s atributy

Mame-li vyroben knihovni blok s atributy, mizeme jej zkusit pouzit v projektu a napojit. Pfipadné zvolime blok
dodéavany v knihovné monitorovaciho systému ProCop.

Otevieme piislusny technologicky displej a zvolime Kresleni/ Vlozit blok z knihovny klavesa . Vybereme nami
vyrobené nebo dodavany knihovni blok. Vlozime jej, umistime jej kam potiebujeme a zkontrolujeme, Ze se ndm potrubi
propojilo a ma spravnou barvu. Pokud ne, blok nema v knihovné nastaven ptiznak Spojovat automaticky, nebo
vnofeny blok knihovniho bloku nema tento parametr nastaven. Pfipadné nema potrubi nastavenu automatickou barvu.
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Knihovni blok s atributy po vioZeni a napojeni na technologii

Privodce napojeni atributt

ey |

oy
Y |

[
(7

P
!‘l !‘l !II !‘I

Po vlozeni mame dvé moznosti, jak s knihovnim blokem s atributy pracovat. Jednodussi je spustit z nabidky Upravy/
Privodce napojeni atributl Ctrl+QB

Pokud je knihovni blok nové vlozen, nejprve se objevi dotaz na Vybér prefixu a skupiny.

Vyber prefixu skupiny promeénnych pro napojeni atributu

IE Vybér prefixu skupiny

[ESREEE )

4 -@ Sprava sredl
B System
a0 Ao

a4 - Sprava arealu
- Toprp ok
B Ekvitermind kifivka
L Algoritrmus povoleni topeni
AE: Sméfovaci okiuh

Prefis skupiny
@ Z04 HGph=CrtSpDtr

@0 204 HGrpMxCrtTFI
0 Z04 HGrph=Criwhy

m

LB Cerpadio 7

T | » 4 1 3

Z04 HGrpkd RCrt

[ w o | [ 3 stomo |

Po regulatoru a skupiny proménnych, na které budeme dale atributy napojovat se automaticky spusti propojovani
atributti. K zadanému prefixu skupiny se pfipoji postupné jméno vsech atributti, které byly zadany v knihovnim
bloku. Existuje-li proménna, vznikla spojenim vybraného prefixu a jména atributu (bez znaku $), automaticky se
proménna napoji na atribut a pokracuje se dal$im atributem.

Pokud neni proménna nalezena, automatické nap ojovani se zastavi a ¢eka se na zasah obsluhy.

Jsou k dispozici tyto moZnosti:

pozadovana proménna se jmenuje jinak, nebo je z jiné skupiny - je potieba zadat ¢i vybrat spravnou

proménnou

dany vloZeny blok je jiného typu, je mozné Vybrat jiny blok, byl-li definovan (napt. 1 ¢i 2 stupiiovy

ventilator, ...)

dany podblok neni imp lementovan, mizeme jej cely Skryt

dana proménna neexistuje, tla¢itkem Nepouzito vlozime Hodnotu nepouziti

pokud nic nevyhovuje, musim ukoncit pritvodce, blok oddélit a upravit dynamizovat pole potieb, jiz

~r

napojené atributy se pfepisi proménnymi
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Atributy knihovnich bloku

V dané implementaci nepouzita proménnd, problém vyresime tlacitkem nepouzito
I3 Privodce l =R ﬂ

4 My Attributy
' m Popis Teplota ndb&hu [TXT_Paopis]
! E Hystereze protizamrazu [HysFrPrt]
¥ |B] Hystereze protizamrazu - Ack [HysFrPrt_Ack]
| @ Hystereze protizamrazu - Status [HysFrPri_Status]
wf |4 Uréeni zadané hodnoty [SpDir]
' |&] Teplota nabéhu [TF]
' |B] Teplota nab&hu - Ak [TFI_Adk]
L” 4 @ Teplota ndb&hu - Reliability [TFI_Reliability]
« D] Teplota nab&hu - Status [TFI_Status]

Teplota nab&hu

Attributy

st
min ! * Zadejte proménnou pro atribut typu: Analog
MNazev: Hystereze protizamrazu

Nebo vyberte jiny blok:
Blok:  [Attributy -
lgﬁepouiitol [Jﬁroménnél Pouiit
e | 5 | R st | [ < pal || W ok |

Pokud byly napojeny vSechny proménné, piepsany vSechno pozadované texty a vyfeSeny vSechny problémy,
pruvodce uspesné napojeni ohlasi. Prochazenim po stromu atributi mizeme zkontrolovat jejich napojeni, v nejvyssi
urovni lze zménit cely prefix napojovani bloku.

Viechny atributy byly napojeny, nebo osetieny, knihovni blok je napojen
I3 Privodce l =R ﬂ

4 My Attributy
LY ) m Popis Teplota ndb&hu [TXT_Popis]
' @ Hystereze protizamrazu [HysFrPrt]
' @ Hystereze protizamrazu - Ack [HysFrPri_Ack]
' @ Hystereze protizamrazu - Status [HysFrPri_Status]
wf |4 Uréeni zadané hodnoty [SpDir]
' |&] Teplota nabéhu [TF]
« |B] Teplota nab&hu - Ack [TFI_Ack]
Teplota nabéhu g @ Teplota ndbéhu - Reliability [TF_Reliability]
r « D] Teplota nab&hu - Status [TFI_Status]

TEP? |

e
'l |

Attributy

max !
min

Hotovo, vSe vyieseno.

- {3 Dol | | OK

Ruéni Gpravy napojeni atributii

Druhou variantou uprav je rucéni napojeni jednotlivych atributi ve Vlastnostech a dynamizacich klavesy ~ |
(@EI=IEY daného knihovniho bloku. Napojime-li jeden atribut, v§echny ostatni nenapojené se stejnym algoritmem jako
v privodci pokusi napojit na proménné.
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Index

Baud Rate 12

-D -

DE-211 7
DE-311 7
délkaramce 12
DispeCerské PC 8

-E -

EEPROM 13
Ethernet / RS232 7
Ethernet to serial 11
Exit 13

-F -

Firewall 15
Force transmit 11

-G -

Gateway 9

-H -

heslo 9
Hlawni nabidka 9
Hyperterminal 8

IP adresa 8

-K -

komunikaéni chyby 15
komunikaéni rychlost 12
Konfigurace IP adresy NPort

-L -

Local listen Port 11
Logické adresy 13

maska sité¢ 8
MBus 11

-N -

Nastaveni sériového portu 12
Nastaveni UDP Server/Client rezimu

nastaveni Windows Firewall
nastavitelny ¢as C¢ekani 7
nastavitelny po€et pokusa 7
Netmask 9

NPort 7
NPortWay 13
OP_mode 11

Ovadaci panely 15

-P -

Parametrech spojeni 13
parita 12
Password 9

PComm Lite Terminal emulator

ping 15

Pocet opakovani 13

pocet stop bitd 12
Problémy s virtualnimi porty
PfepinaCe na pfevodniku 8

-R -

rozsahlé sité¢ 7

RS422 7

RS485 7

rychlost komunikace 13
Reseni problémil s komunikaci
fizeni toku 12

-S -

Serial to Ethernet 11
Serialport 12
senerConfig 9

Sit 13

spolehlivgj§i komunikace 7
StaticIP 9

15

7

8

15

8
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30 Tipy a triky

SW1 8
SW2 8
SW3 8
telnet 8

-U -

UDP port 8, 11, 13
UDP Senrer/Client 11
UDP Senver/Client mode

UloZeni konfigurace do pfevodniku
Uprawy monitorovaciho projektu

-V -

Virtualni port 7

Volba a konfigurace UDP rezimu

7

Volba terminalu po pfipojeni

VT100 8
wchozibrana 8
wijimky na firewallu 15
wrownavaci paméti 12

Vzdalené pfipojeni pres sit

-W -

Windows Firewall 15

-7 -

Zafizeni nekomunikuji 15

zotaveni komunikace 7
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